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In sensul prezentului regulament, termenii de mai jos au urmétorul inteles:

FIFA Federatia Internationald a Asociatiilor de Fotbal, (Federation Internationale de Football
Association)
UEFA Uniunea Asociatiilor Europene de Fotbal, (Union des Associations de Football)
IFAB Consiliul Asociatiei Internationale de Fotbal, (International Football Association Board)
Setul de reguli care guverneaza jocurile de fotbal aprobate de IFAB
Legile jocului (International Football Association Board)
FMF Federatia Moldoveneasca de Fotbal
Campionat Campionatul Republicii Moldova la Fotbal Copii si Juniori, organizat exclusiv de
FMF, in categoriile de varsta de la U-11 péna la U-17
LN Liga Nationala valorica superioara a Campionatului.
L1 Liga ”1” - liga valorica secundd a Campionatului.
L2 Liga ”2” - liga valorica de nivelul 3 a Campionatului.
LR Liga ”Regionald” — liga valorica de nivelul 4 a Campionatului.
LN-Turneu de Turneul Final al Ligii ”N” si Ligii ”1” a Campionatului, faza II.
Promovare
L1 Turneu de Turneul Final al Ligii ”1” si Ligii ”2” a Campionatului, faza II.
promovare
L2 Turneu de Turneul Final al Ligii ”2” si Ligii ”3” a Campionatului, faza II.
promovare
Play Off Meciuri disputate dupa sistemul olimpic dupa formula tur sau tur/retur .
CPCJ Centrul de Pregatire pentru Copii si Juniori.
Programul .
Campionatului Program aprobat de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF
Clasamentul Ordinea valorica 1n care sunt grupate echipele de fotbal participante iIn Campionat, potrivit

Campionatului

punctelor acumulate in baza rezultatelor sportive ale meciurilor din Campionat.

Sezon sportiv

Perioadd de 12 luni consecutive, stabilitd de FMF in timpul céreia au loc competitiile
nationale de Campionat.

Perioada Perioada cuprinsa intre primul si ultimul joc oficial de Campionat, conform programului de
competitionala Campionat.
Meci de Meci programat in Campionat, rezultatul caruia conteaza sub aspectul acumularii de puncte
Campionat in clasament.
Club Persoand juridicd constituitd conform legislatiei nationale, responsabild de inregistrarea

echipelor pentru participare in Campionat.

Club organizator

Club a carui echipa disputd meciurile de Campionat, in calitate de gazda (club primitor) si
care este responsabil de asigurarea organizarii si disputarii meciului de Campionat.

Club vizitator

Club a carui echipd disputd meciurile de Campionat in deplasare pe terenul clubului
organizator.

Jucator Oricare sportiv care practicd fotbalul si este Inregistrat regulamentar ca jucator de fotbal.
Jucitor de fotbal care intruneste una din urmatoarele conditii:
- Detine cetatenia altui stat decat a R. Moldova si nu are drept de a evolua (juca) pentru
Jucator echipele sportive nationale de fotbal ale Republicii Moldova in conformitate cu normele

stranier/legionar

FIFA;

- Detine cetitenia R. Moldova, dar si a altui stat (sau a detinut cetétenia altui stat) si a
refuzat/renuntat in scris la dreptul de a evolua (juca) pentru echipele sportive nationale de
fotbal a R. Moldova in conformitate cu normele FIFA;

Nu detine cetdtenia R. Moldova si nici a unui alt stat (apatrid).

Jucator format
local

Jucatorul care, indiferent de cetdtenie, a fost inregistrat si a participat la competitii pentru
cluburi afiliate la FMF sau afiliate la un membru afiliat la FMF timp de minim 3 ani
(consecutivi sau nu) in perioada varstei de 15-21 de ani. Jucatorii ,,formati local” pot fi
jucatori ,,formati de club” sau jucatori ,,formati de alte organizatii fotbalistice R. Moldova”.

Perioada de
inregistrare

Intervalul de timp desemnat in care Cluburile pot efectua transferuri de jucatori.
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inregistrare

Acreditare, Inregistrare obligatorie la FMF, prin care se recunoaste dreptul de joc, in cazul
jucatorilor de fotbal, de activitate in cazul staff-ului tehnic, de reprezentare si activitate
pentru persoanele considerate oficiali (administratia Clubului) pentru un anumit Club in
cadrul competitieci de Campionat. Procesul de inregistrare efectuat in conformitate cu
cerintele de inregistrare, ofera Clubului posibilitatea pentru echipa de fotbal si staff-ul tehnic
de a participa in cadrul meciurilor oficiale de Campionat, precum si oferd administratiei
dreptul de a reprezenta clubul 1n activitatea sa fotbalistica.

Participantii
la meci

Jucatorii echipelor de fotbal participante la joc, oficialii de meci (arbitrii, Delegatul si
Observatorul de arbitri), oficialii Clubului, posesorii de bilete (spectatorii), suporterii/fanii
echipelor, personalul stadionului unde se disputa jocul, serviciile de asigurare a ordinii
publice, asistenta medicala, sigurantei si securitatii la stadion, alti vizitatori, oaspeti si invitati
in conformitate cu regulile FIFA, UEFA, FMF.

Oficial

Persoana cu functii de conducere a FMF, membru al unui comitet, arbitru, arbitru asistent,
arbitru de rezerva, orice altd persoand responsabilda cu atributii tehnice, medicale sau
administrative din cadrul FMF, a ligii sau a Cluburi, a asociatiei teritoriale sau de profil,
precum si orice altd persoane obligate sa respecte Statutul FMF (cu exceptia jucatorilor si
intermediarilor).

Oficial de meci

Arbitrul, arbitrii asistenti, al patrulea arbitru, observatorul de arbitri, persoana responsabila
pentru siguranta si alte persoane desemnate de organizator sa indeplineasca atributii si
responsabilitati In legaturd cu un meci.

Toate categoriile de arbitri prevazute de ,,Legile Jocului” (arbitrul principal, arbitrii

Arbitru asistenti, arbitrul de rezerva, arbitrii aditionali) delegati sd conduca jocul de Campionat.
Observator de Oficial care evalueaza si noteaza performanta arbitrilor la meciurile de Campionat, precum

arbitri si participa la buna organizare a meciului din Campionat.

Sistem Un sistem care cuprinde reglementari ale desfasurarii competitiilor interne pentru
competitional determinarea premiantilor la toate categoriile valorice a Campionatului.

Directorul tehnic / Director sportiv, Antrenor principal, Antrenor secund, Antrenor de
Staff tehnic portari, Medic, Antrenor preparator fizic, Maseur, Manager.
Timpul inainte de Intervalul de timp cuprins Intre momentul sosirii echipelor la stadion si lovitura de start al
meci jocului de Campionat.

Timpul Intervalul de timp cuprins intre momentul loviturii de start al jocului si fluierul final al

de meci arbitrului principal.

Timpul Intervalul de timp cuprins intre momentul fluierului final al arbitrului principal si

dupa meci

momentul parasirii stadionului de citre echipe si oficialii de meci.

Teren de joc sau
Teren sportiv de
fotbal

Terenul de joc si anexele pana la nivelul tribunelor si intrarii in vestiare, tunel de iesire.

Stadion
sau
Complex sportiv

Locatie special amenajatd in scopul desfasurdrii competitiilor sportive fotbalistice, care
indeplineste conditiile prevazute de Regulamentele FMF si este omologatd de FMF pentru
disputarea jocurilor de Campionat, incluzand fara ca enumerarea sa fie exhaustiva: terenul
de joc, tribune pentru spectatori, vestiare pentru jucatori, incéperi speciale pentru oficialii de
meci, parcari, cai de acces, toate proprietatile si spatiile care deservesc locatia (de

exemplu, birourile, zonele de ospitalitate, sald de conferinte etc.), precum si suprafata
adiacenta — din imediati apropiere pana la limita primului drum public.

Minge de joc Mingea cu care se vor disputa toate jocurile de Campionat, dupd caz mingea de joc oficiala
oficiala FMF sau mingea de joc confirmata de club.
Sistemul electronic online 1n care se face inregistrarea tuturor jucdtorilor participanti la
Programul competitiile FMF. Sistemul electronic de inregistrare este conectat la FIFA Connect System
electronic prin intermediul interfetei de programare automatd (,,API”) pentru a face schimb de
COMET” informatii in format electronic. Prin intermediul FIFA Connect System API, sistemul de
”? inregistrare electronica a jucatorilor trebuie sa ofere toate informatiile despre inregistrarea
tuturor jucatorilor de la varsta de 12 ani si, in special, trebuie sa atribuie fiecarui jucator ID-
ul FIFA.
Taxa de Valoarea baneasca care Cluburile urmeaza sa o achite la FMF, pentru transferul unui

inregistrare a
transferului

jucator de la alt Club. Taxa de inregistrare o achitd Clubul care efectueaza transferul
jucatorului.
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1. PREVEDERI GENERALE

1.1. Prezentul Regulament reglementeaza drepturile, obligatiile si responsabilitdtile tuturor partilor
participante si implicate In Campionat si are drept scop organizarea si desfasurarea acestuia.

1.2. Campionatul se desfasoara cu scopul:

- stabilirii Campionului si a premiantilor;
- stabilirii locurilor ocupate de fiecare echipa in clasamentul final;

1.3. Campionatul are drept sarcini:

- Popularizarea fotbalului in Republica Moldova;

- Ridicarea maiestriei fotbalistilor;

- Pregatirea fotbalistilor pentru includerea in componenta si participarea cu succes a
selectionatelor Republicii Moldova si Cluburilor la competitiile internationale;

2. ORGANIZAREA CAMPIONATULUI

2.1 Campionatul este organizat de catre Federatia Moldoveneasca de Fotbal.
2.2 Cluburile cu echipele participante In Campionat sunt impartite in patru ligi valorice:

Liga Nationala (LN) - prima liga valorica
Liga ,,1” (LL1) — a doua liga valorica

Liga ,,2” (L.2) — a treia liga valorica

Liga ,,R” (LR) — a patra liga valorica

2.3 Cluburile participante in LN, L1 si/sau L2 sunt stabilite pe baza rezultatelor din sezonul precedent,
exceptand categoria U11.

2.4 Prin derogare de la punctul 2.3., lista nominald a echipelor participante in LN, L1, L2 si LR la
categoria de  varstd U-11, va fi stabilita In baza criteriilor specificate In Anexele la prezentul
Regulament.

2.5 Numarul si lista finala de echipe participante in sezonul competitional, vor fi aprobate de catre
Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF.

2.6 Activitatea care implica stabilirea, organizarea si utilizarea drepturilor asociate desfasurarii
Campionatului, inclusiv plasarea publicitdtii In locurile de disputare a meciurilor, se va realiza conform
,Regulamentului privind drepturile comerciale in cadrul Campionatului” (Anexa 6).

3. SISTEMUL COMPETITIONAL

3.1 Campionatul cuprinde LN, L1, L2 si LR. Data de inceput a sezonului va fi stabilitd de
Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF.

In cadrul sezonului competitional, Faza II (Turnee de promovare) pentru toate categoriile de vérsti va
include un numar maxim de 8 echipe.

3.2 Competitiile LN, L1, L2 si/sau LR se desfasoara in doua faze: Faza I — preliminard (sesiunea
toamna) si Faza II, Turneul de Promovare.

3.3 Competitia LN in Faza I se desfasoara dupa sistemul tur-retur. Faza II se va desfasura dupa sistemul
tur-retur.
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3.4 Echipele din LN, care se vor clasa sub locul 6 in urma rezultatelor obtinute in Faza I, vor participa
in sesiunea de primdvara a Campionatului, in cadrul Turneului de Promovare al Ligii Nationale.

3.5 Echipele de pe primele 6 pozitii in LN, conform rezultatelor din Faza I, vor stabili clasamentul
final in Faza II. Clasamentul si golaverajul la inceputul Fazei II se vor baza pe punctele acumulate n
meciurile directe din Faza 1. Cartonasele rosii din Faza I vor fi luate in calcul in Faza II, cartonasele
galbene acumulate de catre echipe in Faza I, nu vor fi luate in calcul in Faza II.

3.6  Competitia L1 in Faza I se desfasoard conform sistemul tur-retur.

3.7 Echipele in L1, care ca urmare a rezultatelor obtinute in Faza I, se vor clasa pe pozitia In
clasament pe primele 6 pozitii, vor evolua in sesiunea de primavara a Campionatului in LN-Turneu de
Promovare.

3.8 Echipele din L1, care ca urmare a rezultatelor obtinute In Faza I, se vor clasa pe pozitia in
clasament mai jos de locul 6, vor evolua in sesiunea primavara a Campionatului in L1-Turneu de
Promovare.

3.9 inFazalalL2, echipele vor juca in doui grupe, fiind repartizate conform amplasirii geografice.

3.10 Echipele din L2, care se vor clasa pe primele doua locuri in fiecare grupa in urma rezultatelor
obtinute in Faza I, vor participa in sesiunea de primavara la L1-Turneu de Promovare in cadrul Fazei
.

3.11 Echipele in L2, clasate pe locul 3 si 4 in clasament, in fiecare din grupe, ca urmare a rezultatelor
obtinute in Faza I, in Faza II vor evolua in sesiunea de primavara in L2-Turneu de Promovare.

3.12 Echipele in L2, care ca urmare a rezultatelor obtinute in Faza I, se vor clasa pe pozitia in
clasament mai jos de locul 4, vor evolua in sesiunea de primdvard in LR.

3.13 In LN-Turneu de promovare, L1-Turneu de Promovare si L2-Turneu de Promovare in Faza I,
se vor desfasura conform formulei tur/retur.

3.14 Sistemul competitional in LR pentru Faza I si Faza Il va fi determinat in functie de zonele,
grupele, si echipele inscrise la fiecare categorie de varsta.

3.15 InLR Fazal in cazul in care la o categorie de varsti a fost creatd doar o grupa, atunci echipele
clasate pe primele 4 pozitii in clasament, ca urmare a rezultatelor obtinute in Faza I, vor evolua in Faza
IT in L2-Turneu de Promovare.

3.16 InLR Fazal, daci la o categorie de varsta sunt formate doua grupe, echipele care se claseaza pe
primele doua pozitii in clasament, in fiecare grupa, in urma rezultatelor din Faza I, vor evolua in Faza
II in L2-Turneu de Promovare.

3.17 In LR Faza I, in cazul in care, la o categorie de varsta au fost create patru grupe, atunci echipele
clasate pe prima pozitie in clasament, in fiecare din grupa, ca urmare a rezultatelor obtinute in Faza I,
vor evolua in Faza I in L2-Turneu de Promovare.

3.18 In cadrul Fazei I a LR, in situatia in care sunt formate doui grupe in una din zone, pentru a
determina echipa care se va clasa pe primul loc se va disputa un meci de play-off (tur-retur) intre
echipele clasate pe primul loc 1n fiecare grupa. Echipa gazda a primului meci va fi stabilita prin tragere
la sorti.

3.19 In LR Faza II (sesiunea primivara), punctele acumulate in Faza I (sesiunea toamni) vor fi resetate
cu 0 (zero).

3.20 Sistemul competitional prevede promovarea si retrogradarea Cluburilor participante in cadrul
Campionatului si al competitiilor.
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3.21 Departamentul de Dezvoltare Tehnicd al FMF aproba formatul sistemului competitional si
schimbarile pentru competitiile din LN, L1, L2 si LR in cadrul Campionatului.

3.22 Formatul competitional pentru fiecare sezon fotbalistic este anexat (Anexa 1) la prezentul
Regulament si este parte integranta a acestuia.

3.23 Insituatia in care un Club, care a obtinut dreptul de promovare conform criteriilor sportive, refuzi
sa participe in Liga Nationala (LN), Liga 1 (L1), Liga 2 (L2) in Faza I, sau LN Faza II, Turneul de
Promovare LN, Turneul de Promovare L1, sau Turneul de Promovare L2, acest drept de participare va
fi alocat echipei clasate pe locul imediat urmator.

3.24 In situatia in care, nu mai sunt echipe eligibile pentru promovare conform criteriilor sportive, in
situatia descrisa in punctul 3.23, atunci echipa promovata va fi selectatd conform Raportului Comisiei
de Clasificare a FMF cu privire la Clasificarea Centrelor de Pregatire a Copiilor si Juniorilor, in ordinea
descrescdtoare a punctajului obtinut, cu conditia ca Clubul nu are deja echipa in Liga unde urmeaza sa
fie promovati a doua echipa. In aceasti situatie, va avea drept de promovare, urmatorul CPCJ, conform
punctajului obtinut.

4 SISTEMUL DE PROMOVARE SI RETROGADARE

LIGA NATIONALA (LN)

4.1 Echipele clasate pe primele sase locuri in Faza II, conform rezultatelor obtinute in LN la categoria
de varsta U-17 vor promova in Liga Tineret.

4.2 Echipele clasate pe primele sase locuri in Faza II, conform rezultatelor din LN la categoriile de
varstd de la U-11 pand la U-16 vor promova in sezonul competitional urmator in LN la categoria de
varstd imediat urmatoare.

4.3 Echipa care se claseaza pe primul loc in LN-Turneu de Promovare, la categoria de varsta U-17,
va avea dreptul de a participa in sezonul urmator in Liga Tineret.

4.4 CPC]J pot participa in LN la fiecare categorie de varsta, numai cu o singura echipa.

4.5 Daca echipa calificata pentru LN conform principiului sportiv refuza participarea, dreptul va
reveni echipei clasate pe urmatorul loc in clasament in LN-Play Off.

4.6 Criteriile de formare a LN pentru categoria de varstd U-11, vor fi specificate in anexele la
prezentul Regulament.

LIGA 1, LIGA 2, LIGA REGIONALA

4.7 Criteriile pentru promovarea si retrogradarea in L1, L2, LR vor fi specificate in anexele la
prezentul Regulament.

4.8 Daca un Club refuza sa participe in Liga 1 sau Liga 2 n sezonul competitional, dreptul de
participare va fi atribuit conform specificatiilor din anexele prezentului Regulament.

4.9 Criteriile de formare a L1,L.2 si LR la categoria de varsta U-11, vor fi specificate in anexele la
prezentul Regulament.

4.10 1n situatia in care o echipa refuzi promovarea intr-o liga superioara sau participarea in Liga in
care a fost promovata pe criterii sportive, locul respectiv va fi ocupat de echipele clasate conform
criteriilor de clasificare ale CPCJ, cu conditia ca acest club sd nu aiba deja o echipa in respectiva liga.
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5 CONDITII DE PARTICIPARE IN CAMPIONAT
LIGA NATIONALA (LN), LIGA 1 (L1), LIGA 2 (L2) si LIGA REGIONALA (LR)

Pentru a participa la Campionat, Cluburile trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:

° Sa fie afiliat in calitate de membru la FMF sau sa fie afiliat laun ~ membru afiliat la FMF.

° Cluburilor fondate de autoritatile si/sau institutiile publice, intreprinderile de stat sau municipale;
° Sa obtina acest drept conform rezultatului sportiv din editia anterioara a Campionatului. Sa
confirme in scris Departamentului de Dezvoltare Tehnica al FMF participarea in Campionat printr-o
declaratie, recunoscand si angajandu-se sa respecte Statutele, Regulamentele, Codurile, directivele si
deciziile FIFA, UEFA, FMF, specializata si CAS din Lausanne (Elvetia), precum si Legile Jocului
stabilite de IFAB;

° Sa confirme in scris cd atat Clubul, cat si jucatorii si oficialii sai, recunosc jurisdictia comisiilor
si/sau comitetelor cu atributii jurisdictionale din cadrul FIFA, UEFA, FMF, asa cum sunt definite in
dispozitiile relevante din Statutele lor, precum si jurisdictia Curtii de Arbitraj Sportiv din Lausanne
(Elvetia), asa cum este definita de Statutele FIFA, UEFA, FMF;

° S& parcurga procedura de iInregistrare a Clubului conform cerintelor stabilite de prezentul
Regulament — lista actelor necesare este specificata in anexele la prezentul Regulament;

° Lipsa datoriilor catre FIFA, UEFA, FMF.

5.1 Componenta nominala a participantilor in Campionat, se aproba de catre Departamentul de
Dezvoltare Tehnica al FMF, in baza rezultatului obtinut in Campionatul anterior si a confirmdrilor
pentru participare, solicitate in termenii stabiliti de Departamentul de Dezvoltare Tehnicad al FMF.

5.2 Daca o echipa a unui Club nu confirma sau refuza participarea iIn Campionat, conform
termenilor stabiliti de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF, acea echipa nu va fi eligibila
pentru participarea in Campionat.

6 INREGISTRAREA

6.1 Inregistrarea este procesul obligatoriu prin care FMF recunoaste drepturile jucatorilor, staff-ului
tehnic si oficialilor Clubului de a participa la Campionat.

6.2 Inregistrarea jucitorilor, staff-ului tehnic si a administratiei echipelor/cluburilor participante in
Campionat se va realiza prin intermediul programului electronic ,,COMET”. Toate documentele
necesare pentru Inregistrare trebuie prezentate prin acest program. Departamentul de Dezvoltare
Tehnica al FMF poate solicita originalele documentelor mentionate, pentru verificare si/sau
inregistrare, inainte sau dupa adoptarea deciziei de inregistrare.

6.4 Inainte de startul procesului de inregistrare (sesiunea de toamna sau primavara), Cluburile vor
transmite catre Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF, o scrisoare prin care vor confirma
numele, prenumele si functia persoanei din cadrul Clubului, care va fi responsabild de procesul de
inregistrare a jucatorilor, staff-ului tehnic si al oficialilor Clubului. Doar persoana desemnata va avea
dreptul de a perfecta actele necesare pentru procesul de inregistrare.

6.5 Pentru a participa in Campionat, Cluburile sunt obligate sa efectueze inregistrarea jucatorilor si
a oficialilor conform conditiilor si programului de inregistrare, stabilite de Departamentul de
Dezvoltare Tehnica al FMF si cu respectarea prevederilor prezentului regulament.
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6.6 In conditiile in care Clubul nu s-a prezentat a inregistrare conform programului stabilit, acesta
este obligat sa solicite FMF, cel tarziu in termen de 3 (trei) zile, dupa data programata initiald pentru
inregistrare, stabilirea unui nou termen / date calendaristice pentru inregistrare, dar va fi sanctionat
conform prevederilor Codului de Disciplind si Etica al FMF.

6.7 Un jucator poate fi Inregistrat cu conditia prezentarii actelor relevante, conform prevederilor
prezentului Regulament.

6.8 Un jucator poate fi inregistrat la un Club, respectand prevederile Regulamentului FMF privind
Statutul si Transferul Jucatorilor.

6.9 Inregistrarea si transferul jucatorilor intre cluburi pot avea loc doar in cele doua perioade de
inregistrare specificate In prezentul Regulament, conform Regulamentului FMF privind Statutul si
Transferul Jucdtorilor.

6.10 Perioadele de inregistrare, relevante pentru inregistrarea jucatorilor sunt specificate in anexele la
prezentul Regulament.

6.11 Inregistrarea jucitorilor echipei, a staff-ului tehnic si a administratiei se va realiza numai dupi
prezentarea chestionarului Clubului, aprobat de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF,
completat integral si obligatoriu.

6.12 Persoanele din cadrul Departamentului de Dezvoltare Tehnica a FMF, responsabile de
inregistrarea jucatorilor, a staff-ului tehnic sau a administratiei Cluburilor sunt in drept de a refuza
inregistrarea lor, In cazul in care unul sau mai multe acte contin informatie eronata sau acte cu termen
expirat.

6.13 Responsabilul de inregistrare din cadrul Departamentului de Dezvoltare Tehnica a FMF nu va
inregistra in sistemul COMET, transferul jucatorului de la un Club la altul, in cazul in care Clubul care
transfera jucatorul, are datorii catre FMF.

6.14 Clubul care transfera un jucator si plateste taxa de transfer conform Regulamentului FMF
privind Statutul si Transferul Jucatorilor, va atasa in sistemul COMET o confirmare scrisd a
receptiondrii taxei de la Clubul de unde s-a transferat jucatorul.

6.15  Daca Clubul de la care se transfera jucatorul nu confirma primirea platii in termen de 7 zile,
fara motive intemeiate, Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF poate inregistra transferul fara
confirmare.

INREGISTRAREA JUCATORILOR

6.16  Inregistrarea jucitorilor se va efectua pe baza urmitoarelor documente prezentate:

° Tabelul nominal al jucatorilor (model aprobat de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF),
completat in doua exemplare, prezentat pentru fiecare echipa separat;

° Fotografie color a jucatorului, in echipamentul Clubului, realizata recent in format electronic
JPG;

° Certificatul medical eliberat de institutia medicald, certificatd de Ministerul Sanatatii cu
descrierea cardiogramei si aptitudinea pentru efort fizic pentru fiecare jucdtor, scanat in format PDF.
Termenul de valabilitate a certificatului medical este pana la sfarsitul fiecarei sesiuni de Campionat
(toamna sau primdvara), dar nu mai mult de sase luni de la data eliberarii, cu exceptia certificatelor
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medicale eliberate de Centrul National de Medicind Sportiva ”AtletMed”;

° Certificatul de nastere scanat in format PDF, pentru jucétorii care nu au Implinit 16 ani;

° Buletinul de identitate si/sau pasaportul scanat in format PDF, in cazul jucatorilor cetiteni ai
Republicii Moldova care au implinit 16 ani;

° Pasaportul, permisul de sedere si decizia de acordare a dreptului de sedere pe teritoriul Republicii
Moldova, pentru jucdtorii straini sau alte acte eliberate in conformitate cu legislatia in vigoare a
Republicii Moldova, in format PDF;

° Cererea de transfer a jucatorului din partea CPCJ primitor, scanata in format PDF;

° Cererea de transfer a unui parinte al jucatorului (sau tutore legal), anexata cu buletinul de
identitate, scanate in format PDF;

° Cererea din partea jucatorului (dupa implinirea varstei de 18 ani), scanatd in format PDF;

° Declaratia pe propria rdspundere semnata de unul dintre parintii jucatorului, confirmand ca acesta
nu a fost inregistrat la niciun Club din afara tarii, scanatd in format PDF. Aceastd declaratie se
completeaza in cazul primei inregistrari a jucatorului;

° Confirmarea platii unice, obligatorie, pentru transferul jucatorului, conform Regulamentului
FMF privind statutul si transferul jucatorilor aprobat la 06.03.2020 prin hotararea 201 a Comitetului
Executiv al FMF, scanata in format PDF;

° Acordul de prelucrare a datelor cu caracter personal, scanat in format PDF;

° Declaratia de integritate, scanata in format PDF;

6.17 Transferul unui jucdtor de la un Club la altul nu va fi efectuat, in cazul in care in programul
electronic "COMET” nu este anexat cel putin un act valabil din cele specificate in punctul 6.14 a
prezentului Regulament.

6.18 Numarul maxim de jucdtori ce pot fi Inregistrati in tabelul nominal al unei echipe este de 30
(treizeci) jucatori. Numdrul maxim de jucdtori ce pot fi Inregistrati la o echipa este de 35 (treizeci si
cinci) jucdtori.

6.19 La categoriile de varsta U-11, U-12, U-13, U-14 au drept de joc, doar jucatorii inregistrati pentru
echipa corespunzatoare varstei specificate in tabelul nominal.

6.20 La categoriile de varsta din punctul 6.19, lista supleanta a jucétorilor de la alte echipe ale aceluiasi
Club nu va fi acceptata.

6.21 Un Club care intentioneaza sa autorizeze jucatorii pentru a participa la jocuri in cadrul a doua
echipe va depune, la reprezentantul Departamentului de Dezvoltare Tehnica al FMF responsabil cu
inregistrarea, o listd nominala a acestor jucdtori.

6.22 Lista jucatorilor supleanti pentru a doua echipad a Clubului va avea maxim 10 (zece) jucatori.
6.23 Lista jucatorilor supleanti va fi prezentata o singura data per sesiune, conform termenului general
de inregistrare a jucatorilor din Regulament.

6.24 Un jucator poate fi inregistrat in sistemul ,,COMET” la un Club pentru doua echipe, dacd a doua
echipd este in aceeasi categorie de varstd sau in categoria imediat urmatoare, iar prima echipa joaca
intr-o Ligd mai inferioara.

6.25 Inregistrarea jucatorilor striini in Campionat, care au implinit varsta de 16 ani, se va efectua
exclusiv in perioadele prevazute de Regulamentul Campionatului R. Moldova la Fotbal (seniori).

6.26 Inregistrarea jucitorilor straini pentru Campionat se va face pe baza transferului international.
6.25 In cazul pierderii legitimatiei jucitorului, Departamentul de Dezvoltare Tehnici al FMF poate
elibera un duplicat pe baza datelor existente, materialelor prezentate la legitimare si dovada achitarii
taxei de eliberare. Valoarea taxei este stipulatd in Anexa 7 a prezentului Regulament.

6.26 Pe parcursul unui sezon fotbalistic, un jucator poate fi inregistrat la maxim trei Cluburi. In aceasta
perioada, jucdtorul este eligibil sd joace In meciuri oficiale doar pentru doud Cluburi.
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6.27 Daca un jucator debuteaza in categoria U-15, Clubul trebuie sa ii schimbe legitimatia si sa
actualizeze poza in sistemul COMET, conform Regulamentului. Legitimatia noua este gratuita daca se
preda cea veche. Taxa pentru eliberarea duplicatului se gaseste in anexele regulamentului.

6.28 Daca Clubul creeaza un cont aditional in sistemul COMET pentru un jucator, va fi sanctionat
conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

INREGISTRAREA STAFF-ULUI TEHNIC SI ADMINISTRATIV

In staff-ul tehnic si administrativ al echipei se includ antrenorii, medicul, managerul echipei, alte
categorii de personal in conformitate cu prevederile prezentului Regulament si altor regulamente FMF.
Pentru echipele participante In Campionat sunt obligatorii a fi inregistrati urmatoarele categorii de
personal al staff-ului tehnic:

- Antrenor principal;

- Antrenor secund (Asistentul antrenorului principal);

- Medic;

- Manager de echipa;

6.29 Clubul este responsabil pentru angajarea personalului tehnic si administrativ, conform cerintelor
specificate. In procesul de angajare, Clubul va respecta normele legislative nationale si reglementarile
FMF, inclusiv verificarea actelor de studii si competente.

Inregistrarea personalului tehnic si administrativ al echipei se efectueazi pe baza urmaitoarelor
documente prezentate:

o tabel nominal completat al personalului tehnic si administrativ (model aprobat de Departamentul
de Dezvoltare Tehnica a FMF);

o fotografie color recentd in format electronic JPG;

° buletin de identitate scanat in format PDF;

° pasaport, permis de sedere si Decizia de acordare a dreptului de sedere pe teritoriul R. Moldova,
pentru angajatii nerezidenti ai RM ai clubului, scanate in format PDF;

° acord de prelucrare a datelor cu caracter personal, scanat in format PDF;

° declaratie de integritate, scanata in format PDF;

° chestionar al Clubului pentru participarea in Campionat, completat si prezentat in original
responsabilului de Tnregistrare din cadrul Departamentului de Dezvoltare Tehnica a FMF;

° contract de munca Intre Club si membrul personalului tehnic sau administrativ, scanat in format
PDF.

6.30 Personalul tehnic si administrativ poate fi inregistrat exclusiv pentru echipele unui singur Club.

INREGISTRAREA ANTRENORILOR

6.31 Pentru inregistrarea fiecarui antrenor, Clubul trebuie sd incarce in sistemul COMET:
a)  diploma de licenta UEFA de categoria respectiva, scanatd in format PDF;
b)  cardul de licenta valabil, scanat in format PDF;

c)  tabelul nominal completat al staff-ului tehnic si administrativ (model aprobat de Departamentul
de Dezvoltare Tehnica a FMF);

d)  fotografie color recentd in format electronic JPG;

e)  buletinul de identitate, scanat in format PDF;

f)  pasaportul, permisul de sedere si Decizia de acordare a dreptului de sedere pe teritoriul R.
Moldova pentru angajatii nerezidenti al RM al clubului, scanat in format PDF;

g) acordul de prelucrare a datelor cu caracter personal, scanat in format PDF;
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h)  declaratia de integritate, scanata in format PDF;

)] contractul de munca intre Club si antrenor, scanat in format PDF;

6.32 Conditiile licentelor de antrenori sunt stabilite in anexa Regulamentului.

6.33 Inregistrarea jucatorilor si oficialilor Clubului (personal tehnic) este considerata efectuati odata
Cu aprobarea si includerea acestora in catalogul echipei (jucdtori, personal tehnic, administratie) de
catre responsabilul de inregistrare din cadrul Departamentului de Dezvoltare Tehnica al FMF.

6.34 In cazul pierderii cardului de antrenor, FMF poate elibera un duplicat pe baza datelor din baza
de date si materialelor prezentate initial. Este necesara dovada platii taxei, al carei cuantum este indicat
in anexele prezentului regulament.

6.35 Jucdtorii, antrenorii, staff-ul tehnic si oficialii Clubului nu vor fi inregistrati daca exista o decizie
de interdictie din partea unui organ judiciar al FMF sau recunoscut de FMF.

6.36 Documentele prezentate de Cluburi la inregistrare sunt confidentiale. Ele pot fi divulgate doar
colaboratorilor, comisiilor si comitetelor FMF, organelor judiciare ale FMF si autoritétilor de stat
conform legislatiei R. Moldova.

7 CLUBURI CU MAI MULTE ECHIPE

7.1  Cluburile care participa in Campionat cu mai multe echipe in diferite Ligi valorice nu au dreptul
de a promova in Liga valoricd superioard, daca o altd echipa a aceluiasi Club participa deja in acea
Liga. In aceste cazuri, dreptul de promovare va reveni echipelor clasate pe urmitoarele locuri, cu
conditia ca acestea sd nu se afle intr-o situatie similara.

7.2 Un jucdtor, in cadrul unui Club, va avea dreptul de joc doar pentru doud echipe (este aplicabilad
doar pentru Campionatele R. Moldova la Fotbal Juniori ”Liga Tineret, Liga Tineret-2 si "Campionatul
R. Moldova la Fotbal Copii si Juniori), cu conditia ca intre meciurile echipelor unde este inregistrat
jucatorul s fie minim doua zile calendaristice. Aceasta regula va fi aplicabild in cazul in care jucatorul
a fost Inscris in raportul de meci a unei echipe si a participat efectiv in meciul in care a fost inscris n
raport de meci (a fost introdus in meci).

7.3 In cazul in care un jucitor va incilca prevederile punctului 7.5 a prezentului Regulament, el va fi
socotit ca jucator substituitor si va fi sanctionat jucatorul, precum si Clubul, conform prevederilor
Codului de Disciplina si Etica al FMF.

8 CONDITII DE DISPUTARE

8.1  Echipele participante in Campionat au dreptul sa Inscrie in raportul de meci un numar maxim
de 22 (doudzeci si doi) jucdtori inregistrati.

8.2 In cazul in care inainte de inceputul meciului sau in timpul unul meci din cadrul Campionatului
la categoriile de varstd U-11si U-12 pe teren vor raimane mai putin de 6 (sase) jucatori, atunci arbitrul
meciului nu va Incepe meciul sau va fluiera sfarsitul meciul, iar decizia cu privire la rezultatul final al
meciului va fi luatd de Comisia de Disciplind a FMF.

8.3 In cazul in care inainte de inceputul meciului sau in timpul unul meci din cadrul Campionatului
la categoriile de varsta de la U-13 si U-17 pe teren vor ramane mai putin de 7 (sapte) jucatori, atunci
arbitrul meciului nu va incepe meciul sau fa fluiera sfarsitul meciul, iar decizia cu privire la rezultatul
final al meciului va fi luata de Comisia de Disciplina a FMF.

8.4 Pentru a avea drept de joc la un meci din cadrul Campionatului, jucatorii trebuie sa prezinte
legitimatiile de jucitor, eliberate de FMF. In cazul in care jucatorul nu va prezenta legitimatia de
jucator, el nu va avea dreptul de a participa la meci. In cazul in care, jucitorul care nu prezinti
oficialului meciului legitimatia, nu va participa la meci, el va avea statut de jucator substituit si echipa
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din care face parte acest jucdtor va fi sanctionatd conform prevederilor prezentului Regulament si
Codului de Disciplina si Etica FMF.

In cazul in care, echipa nu va prezenta inaintea meciului din cadrul Campionatului legitimatiile
jucatorilor din varii motive (pierdere, lipsa, et.), acesti jucdtori nu vor avea dreptul de a participa la
meciul dat. Echipei care a admis o astfel de situatie 1 se va acorda, in meciul dat infrangere tehnica (0-
3), iar echipei adverse i se va adjudeca victorie tehnica (3-0). Clubul din cadrul careia face parte echipa
vinovata de situatia creatd, va fi sanctionata conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica FMF.

8.5  Pe durata unui meci din categoriile de varstd U-15 pana la U-17, in cadrul LN, L1, L2 si LR,
fiecare echipa:

° poate efectua un numar maxim de sapte (7) schimbari de jucatori;

° are dreptul la un numar maxim de trei (3) posibilitdti de efectuare a schimbarilor de jucatori,
pentru a nu afecta cursivitatea jocului; schimbadrile vor fi realizate in cel mult trei momente de
intrerupere a meciului;

° pauza de meci nu se considera moment de intrerupere a meciului pentru a efectua schimbari de
jucatori;

° in cazul in care ambele echipe fac o schimbare 1n acelasi timp, aceasta va fi considerata ca o
posibilitate de efectuare a schimbarilor utilizata de fiecare echipa in parte;

e  jucatorul care a fost schimbat nu mai poate participa la meci.

8.6  Pedurata unui meci la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-14, din LN, L1, L2, LR, fiecare
echipa trebuie sa respecte urmatoarele reguli:

o Este permis un numar nelimitat de schimbari de jucétori.

o Fiecare echipd are dreptul la un numar maxim de trei posibilitati de efectuare a schimbarilor de
jucatori pe reprizd. Aceste schimbari trebuie realizate in cel mult trei momente de intrerupere a
meciului, pentru a nu afecta cursivitatea jocului. Pauza de meci nu se considera moment de intrerupere
a meciului pentru a efectua schimbari de jucatori.

o In cazul in care ambele echipe fac o schimbare in acelasi timp, aceasta va fi considerati ca o
posibilitate de efectuare a schimbarilor folosita de fiecare echipa in parte.

° Jucatorul care a fost schimbat poate participa din nou la meci.

8.7  Nerespectarea dispozitiilor privind numarul maxim de schimbari sau pauze pentru efectuarea
acestora va sanctiona echipa vinovata cu pierderea meciului (0-3) si o0 amenda conform Codului de
Disciplina si Etica FMF.

8.8 1Incazdaca echipele folosesc intr-un meci oficial jucatori in urmatoarele situatii:

- neinscrisi in raportul de meci;

- neinregistrati;

- suspendati;

- substituitori (folosit pe fals in meci);

Echipelor in cauza li se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse victorie tehnica (3-0), iar
Cluburile vor fi sanctionate conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

8.9  Pe banca de rezerve, in timpul meciurilor, pot sta pana la 11 jucatori si 8 membri ai staff-ului
tehnic, toti inclusi in tabelul nominal si detinand legitimatia FMF. Personalul permis include:

) Antrenorul principal;

) Un antrenor secund;

) Antrenorul de portari;

° Antrenorul de pregatire fizica;

° Directorul Sportiv al CPCJ;
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Un medic;
Maseur;
Administrator/Manager;

Persoana din staff-ul tehnic, inclusa in tabelul nominal pentru meci.

.QOQQBE

Prezenta oricarei alte persoane pe banca tehnica va duce la sanctionarea clubului conform Codului de

Disciplina si Etica FMF.

8.10 Instructiuni in timpul meciului pot fi date de Antrenorul Principal sau Antrenorul Secund.
Daca acestia sunt sanctionati disciplinar sau a situatilor de caz fortuit.

8.11  Oficialii echipei pot utiliza sisteme electronice de comunicare doar in situatii care au legatura
directa cu starea fizicd sau siguranta jucatorilor, ori pentru scopuri tactice sau specifice activitatii de
antrenor. Utilizarea obiectelor, instalatiilor si dispozitivelor de sonorizare, luminescente (cum ar fi
laserele) sau a altor dispozitive interzise de regulile jocului IFAB, regulamentele FIFA, UEFA, FMF
si legislatia in vigoare a Republicii Moldova nu este permisa in suprafata tehnica in timpul meciurilor.

8.12  Latoate meciurile este obligatorie prezenta unui antrenor calificat corespunzator, cu exceptia
cazurilor in care acesta este sanctionat disciplinar sau a situatiilor de caz fortuit (accident, imbolnavire
etc.). In situatia in care echipele se prezinti la meci fard un antrenor calificat corespunzitor, Clubul din
care face parte echipa va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

ASISTENTA MEDICALA SI ORGANELE DE ASIGURARE A ORDINII PUBLICE

8.13 Echipa gazda trebuie s asigure prezenta unui medic calificat, dotat cu trusd de prim ajutor, la
toate meciurile Campionatului. Daca medicul lipseste, serviciile de asistentda medicala sunt indeplinite
de medicii prezenti cu ambulanta contractata pentru meci.

Cluburile organizatoare sunt responsabile pentru asigurarea asistentei medicale, indiferent de
proprietatea terenului. In absenta asistentei medicale, clubul organizator va fi sanctionat cu infrangere
tehnica (0-3), iar echipa adversa va primi victorie tehnica (3-0).

8.14  In cadrul tuturor meciurilor din Campionat, echipa gazda are obligatia de a asigura prezenta
unei persoane responsabile cu mentinerea ordinii publice, fie ca este vorba de politie sau de personalul
de securitate interna.

8.15 Cluburile participante sunt direct responsabile pentru recuperarea participantilor in urma
accidentelor sau pagubelor produse in timpul desfasurdrii Campionatului.

8.16 Echipele 1si asuma responsabilitatea deplasdrilor pentru meciurile de Campionat, acoperind toate
cheltuielile necesare unei bune desfasurari a acestuia.

8.17  In cazul unei infrangeri tehnice cu scorul de 3-0, numarul de goluri inscrise se iau in calcul in
clasament. Golurile marcate de jucatori in meciurile unde s-a acordat infrangerea tehnica vor fi
inregistrate. Golurile marcate de jucatorii echipei care a primit infrangerea tehnicd nu vor fi luate in
evidenta.

9 CONDITII DE ORGANIZARE A MECIURILOR

9.1 Cluburile au obligatia de a participa la meciurile de Campionat conform programului
competitional stabilit. Neindeplinirea acestei obligatii atrage rdspunderea, conform prevederilor
prezentului regulament, precum si a celorlalte acte normative adoptate de FMF, UEFA si FIFA.

9.2 Toate meciurile din Campionat, se vor disputa pe stadioanele care vor respecta Regulamentul de
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criterii minime de infrastructurd stabilite pentru desfasurarea competitiilor FMF .

9.3 Toate cluburile trebuie sa respecte Regulamentul FMF si cerintele normative. Cluburile
organizatoare, indiferent de faptul daca este proprietar sau nu a complexului sportiv, sunt responsabile
pentru organizarea meciurilor. Ele trebuie sa asigure protectia spectatorilor, oficialilor si jucatorilor,
siguranta si securitatea in incinta complexului sportiv si In apropierea acestuia, prevenind si eliminand
incidentele inainte, In timpul sau dupa meci.

9.4 Cluburile participante la meciuri, fie ca sunt organizatoare sau nu, trebuie sa incurajeze suporterii
sa adopte un comportament corect si civilizat in orice situatie. Acestia sunt responsabili pentru actiunile
suporterilor fatd de spectatori, alti vizitatori, oaspeti, invitati si participanti la meciurile de fotbal
desfasurate sub egida FMF. De asemenea, cluburile trebuie sa se asigure ca suporterii nu se angajeaza
in acte de huliganism, violenta sau alte comportamente antisociale si sunt direct rdspunzatoare pentru
incdlcarile regulamentare sau disciplinare comise de acestia pe durata meciurilor de Campionat.

9.5 Se recomanda ca clubul organizator sa informeze toti spectatorii, persoanele oficiale si alte
persoane prezente la meci despre Regulile de conduita, prin afisarea informatiilor relevante pe panouri
informative in incinta complexului sportiv.

9.6 Pentru o organizare corespunzatoare a meciurilor de Campionat, cluburile trebuie sa respecte
urmatoarele obligatii:

° Cluburile organizatoare sunt responsabile sd asigure conditiile necesare pentru toti spectatorii,
inclusiv ai echipei vizitatoare in conformitate cu prevederile normelor FMF privind Regulamentul de
certificare a terenurilor pentru CPCJ.

° Sa garanteze securitatea si protectia jucatorilor ambelor echipe, oficialilor CPCJ, oficialilor de
meci, conducdtorilor si mijloacelor de transport ale oficialilor de meci si ale echipei vizitatoare, de la
sosire pana la plecare din incinta complexului sportiv.

° Sa aducd permanent in atentia spectatorilor principiile spiritului FAIR PLAY, al ordinii si
disciplinei.

o Sa execute neconditionat dispozitiile oficialilor de meci.

o Sa permitd echipei vizitatoare posibilitatea de a efectua filmarea tehnicd a meciului.

o Sa impiedice accesul persoanelor strdine pe terenul de joc si in vestiare.

o Sa se asigure ca vanzarea, distribuirea sau consumul de bauturi alcoolice in incinta complexului
sportiv se desfasoara in conformitate cu legislatia nationald,  aplicabila evenimentelor sportive.

° Sa asigure radioficarea la meci, interzicand anunturile cu caracter politic si/sau discriminatoriu.
° Sa nu participe la pariuri aranjate si/sau la manipularea rezultatului unui meci de fotbal. Clubul

organizator trebuie sa permita accesul pe stadion al reprezentantilor Departamentului de Integritate al
FMF 1in timpul meciului de Campionat si sa ofere asistentd maxima in monitorizarea indeplinirii
conditiilor specificate in prezentul regulament.

° Sa anunte imediat FMF si organele de drept in cazul aparitiei unor situatii care pun in pericol
integritatea meciurilor, cum ar fi tentativele de manipulare a rezultatului meciului si pariurile aranjate,
inclusiv savarsirea altor ilegalitdti in fotbal.

° Sa interzica comercializarea sau distribuirea bauturilor In vase de sticla 1n incinta stadionului.

o S& comunice si sd obtina avizul FMF pentru desfasurarea oricaror actiuni sau evenimente in
complexele sportive cu ocazia disputarii meciurilor.

Aceste masuri sunt esentiale pentru mentinerea unui mediu sigur si corect in cadrul competitiilor
sportive.

9.7 Pentru a asigura securitatea si protectia spectatorilor, jucdtorilor ambelor echipe, oficialilor
Cluburilor, oficialilor de meci, conducatorilor si mijloacelor de transport ale oficialilor de meci si ale
echipei vizitatoare, de la sosire pana la plecare, Cluburile organizatoare sunt obligate:
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e  Sa asigure complexul sportiv cu sisteme eficiente de comunicare cu publicul;

e Si afiseze in mod lizibil, in locuri vizibile, la portile de acces, regulile ce trebuie respectate de
catre spectatori, materialele sau obiectele interzise a fi introduse pe teritoriul stadionului, precum si
sanctiunile care se aplica in astfel de cazuri;

e Si imprime pe documentele de acces, pliante, programe sau pe alte materiale publicitare ori
promotionale, distribuite cu ocazia desfasurarii jocurilor sportive, regulile ce trebuie respectate, lista
materialelor sau obiectelor interzise a fi introduse pe teritoriul stadionului, precum si sanctiunile care
se aplicd 1n situatia nerespectarii acestor reguli;

e Sa interzica afisarea pe teritoriul complexului sportiv a simbolurilor, sloganurilor ori textelor cu
continut obscen sau care incitd la denigrarea tarii, la xenofobie, la urd nationala, rasiala, religioasa, la
discriminari de orice fel si la violentd, sau cu continut politic, indiferent pe ce suport ar fi inscriptionate;

e Sa efectueze, prin intermediul serviciilor de asigurare a ordinii publicii, inainte de permiterea
accesului spectatorilor, un control amanuntit al arenei sportive, pentru descoperirea si indepartarea
oricaror obiecte sau materiale interzise;

e Sa nu permitd accesul persoanelor carora le-a fost interzisa intrarea la manifestari similare de
catre organele competente de stat sau FMF, a persoanelor aflate in stare vaditd de ebrietate sau sub
influenta substantelor halucinogene (narcotice si psihotrope), a persoanelor care au asupra lor bauturi
alcoolice, arme si munitii de orice fel (faclii, torte, artificii, petarde, materiale explozive, incendiare
sau fumigene, dispozitive pentru socuri electrice, substante toxice, halucinogene, iritant-lacrimogene
ori paralizante, recipiente, corpuri contondente, cutite, pumnale, ori alte asemenea obiecte fabricate sau

e Sa retind obiectele sau materialele interzise, sesizand fortele de ordine pentru luarea masurilor
legale necesare;

e  Sdasigure separarea grupurilor de suporteri rivali prin rezervarea de locuri amplasate in sectoare
opuse si directionarea accesului la acestea pe trasee separate pana la inceputul meciului, pe parcurs si
dupa meci;

e Sa nu permitd folosirea sistemelor complexului sportiv de comunicare cu publicul pentru
incitarea spectatorilor la violenta, la producerea de distrugeri sau la denigrarea imaginii la meci a
cluburilor sau FMF;

e Si interzicd introducerea si folosirea pe teritoriul stadionului a unor instalatii de sonorizare
portabile.

9.8 In situatia in care incilcarea prevederilor prezentului Regulament este cauzati de actiunile
suporterilor echipei vizitatoare, responsabilitatea si sanctiunile vor reveni Clubului echipei vizitatoare.
9.9 Clubul organizator trebuie sa asigure gratuit echipei vizitatoare 2 locuri de parcare: unul pentru
transportul echipei si unul pentru un autoturism.

9.10 Parcarea este interzisa in complexul sportiv, exceptand ambulantele si vehiculele politiei, daca
nu obstructioneaza filmarea meciului.

9.11 Clubul organizator are obligatia de a permite accesul si drepturile cameramanilor posesori de
acreditari speciale emise de FMF, pentru filmarea, producerea, inregistrarea si transmiterea meciului
de fotbal ce urmeaza a fi disputat.

9.12 Echipele au responsabilitatea de a facilita accesul oficialilor de meci in vestiare pentru verificarea
identitatii jucatorilor inaintea, in timpul sau dupd terminarea meciului.

9.13 Clubul gazda, pe motive clare de siguranta si in vederea securitatii spectatorilor si celorlalti
participanti la meci, este Tn drept sd interzicd accesul in incinta stadionului a suporterilor echipei
vizitatoare sau a persoanelor care prin conduita sau obiectele avute asupra sa.

9.14 La fiecare complex sportiv unde se desfasoara meciurile din Campionat, sd fie dotat cu instalatii
tehnice corespunzdtoare pentru asigurarea accesului gratuit la internet.

9.15 Oficialii echipelor participante la meciurile din Campionat, sunt obligati sa se prezinte la
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complexul sportiv cu cel putin 30 de minute inainte de inceperea meciului pentru a participa la sedinta
tehnica, (dupa caz).

9.16 Clubul gazda trebuie sa ofere echipei vizitatoare acces la terenul de joc pentru incélzirea
premergatoare meciului din Campionat, pentru o perioada de cel putin 15 minute. Echipele trebuie sa
paraseasca terenul cu 5 minute inainte de inceputul meciului.

9.17 Fumatul este interzis in complexul sportiv pe durata meciului (zona tehnica, vestiare, tribune).
Este permis doar in locurile special amenajate, daca exista.

9.18 Mediatizarea meciurilor Campionatului R. Moldova la Fotbal prin TV, radio, internet si mijloace
mobile se va desfasura conform "Cerintelor tehnice ale Campionatului R. Moldova la Fotbal" (Anexa
9).

FORMALITATI DE INCEPERE A MECIULUI

9.19 Formalitatile de incepere a meciului:

- Arbitrul invitd jucatorii pentru prezentare, verificd echipamentul si banderolele capitanilor si
echipamentele portarilor;

- Jucatorii urmeaza arbitrii pe teren, se opresc pe linia mediana unde saluta publicul;

- Echipele fac schimb de maini in semn de fair-play;

Arbitrul decide terenul si mingea prin tragere la sorti, iar asistentii controleaza portile si plasele;
Arbitrul da startul meciului prin fluier;

Formalitatile se efectueaza chiar daca echipele nu sunt prezente, fiind consemnate in raportul de meci.

FORMALITATI DUPA INCHEIEREA MECIULUI

9.20 Formalitatile dupa incheierea meciului:
fluierul final,
oficialii meciului se aduna in cercul din mijloc;

RAPORTUL DE MECI

9.21 Reprezentantii echipelor din Campionat trebuie sd completeze si sa aprobe in programul
electronic ,, COMET” componenta echipei pentru raportul de meci, cel tarziu cu 30 minute Tnaintea orei
de incepere a meciului programat. Clubul organizator va furniza oficialilor de meci un exemplar al
raportului de meci pe suport de hartie pana la fluierul de start al meciului.

9.22  Daca echipa nu a aprobat componenta pentru raportul de meci in programul "COMET" cu cel
putin 30 de minute inainte de Inceperea meciului, aceasta va fi sanctionatd. Marimeasanctiunii este
prevazuta in Codului de Disciplina si Etica FMF .

9.23  Daca unul dintre cei 11 jucatori titulari se accidenteaza inainte de meci, acestia pot fi schimbati
doar de jucatorii de rezerva, initial inscrisi in raportul de meci. Echipa va avea dreptul la numarul
maxim de inlocuiri conform Regulamentului.

9.24 Raportul de meci trebuie completat de catre arbitrul de meci si reprezentantii echipelor, precum
si raportul observatorului de meci (daca este aplicabil) si raportul delegatului (daca este aplicabil). Alte
actiuni legate de disputarea meciurilor de Campionat, stabilite prin Regulamentele FMF, vor fi
efectuate Tn mod obligatoriu prin intermediul programului electronic ,,COMET”.

9.25 Alte situatii aparute in afara celor expuse in prezentul Regulament vor fi solutionate in
conformitate cu Statutul, Regulamentele, codurile aprobate de catre FMF sau Regulamentele si
codurile aprobate de UEFA si FIFA.


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
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9.26 Situatiile neprevazutede acest Regulament vor fi solutionate conform Statutului, regulamentelor
si codurilor FMF, UEFA si FIFA.

10PROCEDURA DE EXECUTARE A SANCTIUNILOR

10.1  Un jucator eliminat din meci nu va putea participa la meciurile urmatoare pana cand hotararea
organului judiciar competent al FMF nu este adoptatd si executatd, si pana la achitarea sanctiunii
financiare, daca aceasta a fost impusa.

10.2 Jucatorii eliminati trebuie sa paraseasca imediat terenul pe limita cea mai apropiata si sa mearga
la vestiare.

10.3  Un jucator care primeste 3 cartonase galbene in Campionat, cate unul pe meci, este suspendat
automat pentru urmatorul meci, exceptand cazurile speciale cu meciuri suspendate sau transferate.

10.4 Inregistrarea, evidentierea si gestionarea cartonaselor acumulate de jucatori se vor efectua
separat pentru fiecare categorie valorica a Campionatului. Cartonasele galbene si rosii acumulate de
un jucdtor care se transfera la un alt club din cadrul Campionatului vor fi mentinute in evidentele
oficiale.

10.5 In cazul in care un jucator primeste un cartonas galben urmat imediat de un cartonas rosu,
cartonasul galben va fi pastrat in evidenta.

10.6 In cazul in care un jucator primeste un cartonas rosu datorita acumularii a doud cartonase galbene
in acelasi meci, cartonasele galbene vor fi anulate.

10.7 Suspendarea jucatorilor se aplica incepand cu meciul de Campionat imediat urmator, cu exceptia
situatiilor In care meciul urmator este o reluare a unui meci neterminat. Suspendarea include etapele
de Campionat, cu urméatoarele precizari:

o Suspendarile jucdtorilor transferati se executd integral sau partial, incepand cu primul meci de
Campionat al Clubului la care au fost transferati.

o Dacad echipa proprie nu se prezintd la meciul in care trebuie sd inceapa sau sa execute
suspendarea, aceasta va fi amanatd pana la meciul urmator.

e In cazul neprezentarii echipei adverse sau infrangerii tehnice a acesteia, meciul respectiv va fi
luat in calcul pentru executarea suspendarii.

In cazul meciurilor omologate cu rezultatul de 3-0 datorita retragerii sau excluderii unor echipe din
Campionat, suspendarea se considerd executatd. Suspendarea unui jucator pentru un meci care nu a
fost terminat si a fost reprogramat nu va fi luata in considerare pentru participarea la urmatorul meci
calendaristic. Raportul de meci pentru meciurile neterminate si reprogramate nu se considera inchis,
iar informatiile inscrise nu influenteaza participarea jucdtorului la urmatorul meci calendaristic.
Cazurile neprevazute de acest articol vor fi examinate si aplicate conform deciziei Comisiei de
Disciplina a FMF.

10.8  Daca un jucdtor suspendat este inclus in raportul meciului fara a fi folosit efectiv (intrand pe
teren ca titular sau rezerva), clubul va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica FMF, iar

suspendarea va ramane neexecutata.

Daca un jucator suspendat participa efectiv la meci, echipa sa va pierde tehnic (0-3) si va fi sanctionata
conform Codului de Disciplina si Etica FMF, iar suspendarea va fi considerata executata.

10.9  Jucatorii eliminati dintr-un meci Intrerupt nu pot participa la reluarea acestuia, iar in caz de
participare, vor fi sanctionati conform regulamentului.


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
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10.10 Efectele cartonaselor galbene acordate jucatorilor in meciurile suspendate vor raméane valabile
pentru ambele echipe. Cartonasele rosii atribuite jucatorilor si oficialilor pe durata unui meci suspendat
vor fi mentinute. Alte abateri disciplinare comise de jucatori si oficiali in afara timpului de joc al
meciului suspendat vor fi sanctionate conform prevederilor Codului de Disciplina si Eticda FMF.

10.11 Daca echipa acumuleaza 4 sau mai multe cartonase galbene Intr-un meci, Clubul va fi sanctionat
conform Codului de Disciplind si Etica FMF.

10.12  Cartonasele galbene ale jucatorilor transferati sunt preluate de noile Cluburi.

10.13 Cluburile au responsabilitatea directa de a mentine evidenta cartonaselor rosii si galbene primite
de jucatorii si oficialii lor.
10.14 Cartonasele galbene nu se transferd intre competitii, doar intre etapele aceleiasi competitii.

Cartonasele rosii se preiau de la o perioadd competitionala la alta.

10.15 Marimea amenzii aplicate pentru cartonasele rosii va fi stabilit conform Codului de Disciplina
si Etica FMF si altor Regulamente FMF, in baza deciziei organului judiciar competent al FMF.

10.16 Jucatorul suspendat pentru cartonas rosu, nu va avea drept de joc pentru alta echipa a Clubului
unde este inregistrat, pind nu va ispdsi sanctiunea disciplinard aplicata de catre Comisia de Disciplina
si Etica a FMF, in competitia unde a avut loc abaterea disciplinara.

IDENTIFICAREA JUCATORILOR

Identificarea jucatorilor se face prin prezentarea tabelului nominal al echipei si a tabelului listei
jucdtorilor supleanti cu verificarea informatiei introduse in programul ,,COMET” si prezentarea
legitimatiilor de jucator.

10.16 Arbitrul nu va permite participarea jucatorului neinregistrat in programul ,,COMET” sau fara
legitimatie.

10.17 In cazul in care o echipa solicitd verificarea identitatii unor jucatori pe motiv de substituire,
arbitrul are urmatoarele obligatii:

° sd mentioneze in raportul de meci momentul formularii protestului (inaintea meciului, la pauza
sau dupa meci);

De asemenea, echipa care solicitd verificarea identitatii jucatorului pe motiv de substituire are dreptul
sa depuna la FMF un demers argumentat cu probe veridice, care poate include:

° fotografii cu jucatorul presupus a fi substituit sau materiale video.

10.18 Refuzul jucdtorului de a respecta instructiunile delegatului, observatorului si/sau arbitrului poate
duce la sanctiuni aplicate Clubului conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

10.19 In situatia in care, in timpul identificarii jucatorilor pentru participarea la meci, o echipa are mai
putin de 7 jucatori identificati, arbitrul nu va incepe meciul. Echipa responsabild va fi sanctionata cu o
infrangere tehnica (0-3). Daca ambele echipe sunt in aceastd situatie, fiecare echipa va primi o
infrangere tehnica (0-3). Sanctiunile financiare vor fi aplicate conform Codului de Disciplina si Etica
EMF.

10.20 Jucatorul suspendat pentru cartonas rosu, nu va avea drept de joc pentru alta echipd a Clubului
unde este inregistrat, pind nu va ispasi sanctiunea disciplinara aplicatd de catre Comisia de Etica si

Disciplind a FMF 1n competitia unde a avut loc abaterea disciplinara.


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
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11  ARBITRII SI ALTI OFICIALI DE MECI

111 Meciurile din cadrul Campionatului sunt supervizate de arbitri desemnati oficial de catre
Comitetul de Arbitri al Federatiei Moldovenesti de Fotbal (Comisia de Delegari).

11.2 Meciurile din Campionat la toate categoriile varsta vor fi conduse de minim un arbitru.
12 OBSERVATORUL DE ARBITRI

12.1 Observatorul de arbitri actioneaza ca reprezentant oficial al Federatiei Moldovenesti de Fotbal
(FMF), avand autoritatea de a supraveghea organizarea si desfasurarea meciurilor din Campionat
conform regulamentelor in vigoare.

12.2  Observatorul de arbitri are sarcina de a supraveghea organizarea si buna desfasurare a meciului
la care este delegat. Acesta are obligatia de a interveni si de a solicita organizatorilor sa adopte masurile
cele mai eficiente pentru mentinerea si restabilirea ordinii, inainte, pe parcursul si dupa incheierea
meciului, atat pe terenul de joc, cat si in incinta stadionului sau in zona adiacenta acestuia.

12.3  Obligatiile Observatorului de arbitri:

° Sa se prezinte la complexul sportiv cu 1 ora Tnainte de meci.
° Este responsabil de organizarea sedintei tehnice.
° Supravegherea si documentarea incidentelor (foto si video) ce contravin Regulamentelor FMF,

Codurilor FMF pe tot parcursul meciului si dupa finisarea acestuia.

13 TERENUL DE JOC

13.1  Meciurile Campionatului se vor juca pe terenuri care respecta Regulamentul privind criteriile
minime de infrastructura stabilite pentru desfasurarea competitiilor de fotbal ~ si conform cerintelor
specificate in anexa 4 a prezentului  Regulamentului.

13.2  Toate meciurile din Campionat se vor desfisura pe terenuri de fotbal in aer liber. Intre 01
decembrie si 31 martie, meciurile pot avea loc pe terenuri acoperite (manej), certificate de FMF si
declarate de Club.

13.3  In cazuri exceptionale, Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF poate decide mutarea
unui meci pe un alt teren, conform regulamentelor FMF, dacd disputa este imposibila pe terenul
original. Solicitdrile pentru transfer trebuie trimise cu cel putin 5 zile inainte de meci si trebuie sa
includa materialele justificative (declaratii, fotografii, videoclipuri etc.).

13.4 Doar arbitrul principal poate constata daca terenul este impracticabil pentru disputarea
meciului.. Daca acesta Intrerupe jocul, va nota cauza intreruperii in raportul de meci.

14 ECHIPAMENTUL DE JOC

14.1 Echipamentul unui jucator consta in tricou, sort, jambiere, apdratori pentru picioare si ghete,
conform prevederilor ,,Legilor Jocului” stabilite de [FAB.

14.2 Numerele de pe tricourile si sorturile jucatorilor trebuie sd corespunda cu cele din raportul de
meci si sa fie vizibile, conform regulamentelor FIFA/UEFA si (Anexei 3). Numerele sa fie de o culoare
diferita de echipament si clar vizibile pentru oficiali si spectatori.

14.3 Portarul trebuie sa poarte echipament distinct fatd de jucatori, portarul advers si arbitri. El poate
purta pantaloni de training si o sapca din material moale, daca aceasta nu prezinta pericol pentru
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sanatatea altor jucatori.

14.4 Jucatorii care folosesc sorturi termice trebuie sa aiba aceeasi culoare ca sortul de joc si sd nu
depaseasca genunchiul.

14.5 Echipa vizitatoare are obligatia de a se prezenta la meci cu doua echipamente de joc distincte, In
culori diferite (tricouri, sorturi, jambiere). In situatia in care culorile echipamentelor coincid pentru
ambele echipe, echipa vizitatoare este obligatasa schimbe echipamentul.

14.6 Arbitrul va verifica echipamentul jucatorilor inaintea meciului si nu va permite accesul pe teren
celor care nu respecta regulile.

14.7 Insituatia in care minimum sapte jucatori nu au echipament regulamentar pani la ora de incepere
a meciului, arbitrul va decide incheierea acestuia. Echipa responsabila va fi sanctionata cu infrangere
tehnica  (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0). Clubul din care face parte
echipa vinovata va fi penalizat conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

15 MINGEA DE JOC

15.1 Clubul organizator trebuie sd asigure 3 (trei) mingi aprobate de IFAB pentru meciurile de
Campionat. Nerespectarea acestei reguli va atrage sanctiuni conform Codului de Disciplina si Etica
EMF.

15.2 Clubul organizator va oferi cel putin 3 (trei) mingi oficiale pentru fiecare meci de Campionat.

15.3 La sedinta tehnicd din cadrul Campionatului, echipa gazda va prezenta mingile de joc. Acestea
vor fi verificate de arbitru si pastrate de brigada de arbitri pand la Inceputul meciului.

15.4 Daca terenul este acoperit cu zdpada, mingile si marcajele trebuie sa fie de culoare contrastanta.

16 PROGRAMAREA MECIURILOR

16.1 Meciurile vor incepe si se vor disputa la ora si data stabilitd conform programului
Campionatului, elaborat de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF.

16.2  Toate meciurile din cadrul ultimelor doua etape ale Campionatului Liga Nationala: Faza I si
Faza Il, LN-Turneu de Promovare, L1: Faza I si Faza II, L1-Turneu de Promovare, L2: Faza I si Faza
Il, L2-Turneu de Promovare vor fi programate in aceeasi zi si la aceeasi ora, daca este aplicabil.

17 REPROGRAMAREA UNUI MECI OFICIAL

17.1 Reprogramarea unui meci oficial din cadrul Campionatului este de competenta Departamentul de
Dezvoltare Tehnica al FMF.

17.2 In cazul unor modificiri privind ora, ziua, locatia sau indicarea terenului de fotbal, Cluburile au
obligatia de a anunta in scris Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF despre aceste schimbari.
Acordul ambelor parti trebuie sd fie obtinut cu cel putin 5 (cinci) zile inainte de desfasurarea meciului
programat, mentionand data, ora si locatia terenului de fotbal pentru reprogramare. Meciul reprogramat
trebuie disputat pana la ultimele 2 (doud) etape ale fiecdrei Faze (Faza I, Faza II). Exceptie fac
cantonamentele si meciurile Loturilor Nationale ale R. Moldova la fotbal, precum si situatiile de forta
majora. In aceste cazuri, meciul reprogramat va avea loc pan la data ultimei etape programate.

17.3 In situatia in care o echipa are invitati trei sau mai multi jucitori in loturile nationale ale Republicii
Moldova, acea echipd are dreptul de a solicita reprogramarea meciului la o data coordonatd cu
Departamentul de Dezvoltare Tehnicd al FMF (in scris), cu respectarea prevederilor punctului 17.2.
17.4 Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF va analiza fiecare caz individual pentru a lua o
decizie referitoare la reprogramare.
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17.5 Meciurile din punctul 17.2 nu pot fi reprogramate dupa data etapelor, doar inainte.

17.6 Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF poate refuza reprogramarea unui meci, chiar daca
ambele cluburi sunt de acord, oferind o explicatie scrisa.

18 NEPREZENTAREA. INTARZIEREA

18.1 In cazul in care una sau ambele echipe nu se prezinti pe teren pani la ora programati a inceperii
meciului, intarzie, nu completeaza raportul de meci in programul electronic ,,COMET” (in caz de
exceptie pe suport de hartie) sau se prezinta cu mai putin de sapte jucdtori inregistrati si eligibili pentru
joc, meciul va fi anulat. Arbitrul va fluiera sfarsitul meciului, iar absenta echipei va fi consemnata in
raportul de meci.

18.2 1In cazul in care meciul nu se poate desfisura din motivele indicate in prezentul Regulament, se
vor aplica urmatoarele sanctiuni:

a) infrangere tehnica (0-3) pentru echipa responsabila;

b) echipei care s-a prezentat la meci i se va acorda victorie tehnica (3-0);

¢) echipa responsabila va fi sanctionata conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

Daca o echipa este consideratd vinovatd de ne disputarea a doud meciuri in cadrul unei editii de
Campionat, echipa va fi exclusa din Campionat conform prevederilor Codului de Disciplind si Etica
EMEF.

MECIURI SUSPENDATE SAU AMANATE
18.3  Un meci nu poate incepe sau continua cu mai putin de 7 jucatori (la categoriile U-13 pana la
U-17) sau mai putin de 6 jucatori (la categoriile U-11 si1 U-12). Arbitrul trebuie sd opreascd meciul si

sd mentioneze acest lucru in raport. Echipa va pierde tehnic (0-3), iar adversarii vor castiga tehnic (3-
0).

18.4  Un meci de Campionat nu poate incepe sau continua daca:

Terenul de joc este necorespunzator;

Nu exista asistenta medicald adecvata;

Lipseste persoana responsabild cu ordinea publica (politie sau paza internd);

Terenul devine impracticabil;

Sunt mai putini jucdtori eligibili decat numarul specificat.

Meciul poate fi suspendat din cauza incidentelor care pun in pericol securitatea participantilor. In cazul
unor incidente grave cauzate de comportamentul spectatorilor sau deficiente de organizare (incendii,
distrugeri, conflicte, etc.), arbitrul poate intrerupe meciul pentru 3-15 minute pentru restabilirea ordinii.
Decizia finald este luatd de oficialii meciului dupd consultarea reprezentantilor ordinii publice si a
echipelor.

Termenul acordat pentru restabilirea ordinii incepe de la momentul intreruperii meciului si se aplica o
singuri datd pe meci. In functie de gravitatea incidentelor, jucatorii si oficialii vor riméne pe teren sau
se vor deplasa la vestiare.

Meciul va fi reluat din momentul suspendarii. Daca meciul a fost oprit in timpul jocului, reluarea se va
face prin ,,minge de arbitru”. Raportul meciului ramane neschimbat. Daca ordinea nu este restabilita,
arbitrul va opri definitiv meciul. Echipa vinovata va pierde tehnic (0-3), iar cealalta echipa va castiga
tehnic (3-0).

18.5 In situatia in care arbitrii, jucitorii si/sau alti oficiali sunt agresati de citre una sau mai multe
persoane, arbitrul are prerogativa de a suspenda temporar sau de a opri definitiv meciul, in functie de
gravitatea incidentului. In cazul unei opriri definitive, echipei Clubului considerat vinovat i se va atribui
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o infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victoria (3-0).

18.6  In cazul unui meci intrerupt si transferat pe alta data, jucitorii care nu pot incepe meciul din
cauza incapacitatilor fizice sau altor cauze pot fi inlocuiti de alti jucatori Inscrisi in raportul de meci,
exceptand cei schimbati sau eliminati anterior. Acesti jucatori vor fi exclusi din raportul de meci reluat.
18.7  Meciurile din Campionat pe stadioane cu nocturna nu pot incepe sau continua daca instalatia
de nocturna are probleme. Arbitrul poate acorda un termen de 60 minute pentru Inlaturarea
deficientelor. Dacd meciul nu poate incepe sau relua dupa acest termen, echipa gazda va pierde tehnic
(0-3), iar echipa vizitatoare va castiga (3-0). Termenul poate fi acordat o singura datd. O noua
defectiune dupa reluare duce la omologarea rezultatului de 3-0 pentru echipa oaspete.

Echipele care nu se prezinta pentru reluarea meciurilor amanate sau intrerupte sunt sanctionate conform
Regulamentului si Codului de Disciplina si Etica FMF.

18.8  In cazul in care o echipi se retrage de pe teren sau refuzi sa reia meciul inainte de expirarea

timpului regulamentar, indiferent de motive, se va considera ca echipa a abandonat meciul. Aceasta va
fi sanctionata cu infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).

Arbitrul va aplica "Regula celor trei minute": daca meciul nu este reluat in 3 minute, fluiera sfarsitul si
paraseste terenul. Regula se aplica o singura data per echipa pe meci.

Daca un meci nu incepe la ora stabilitd, arbitrul principal decide ultimativ. Ora de inceput poate fi
amanatad cu maxim 60 minute pentru rezolvarea problemelor. Daca acestea persistd, Comisia de
Disciplina a FMF hotaraste rezultatul final.

18.9 Arbitrul poate suspenda meciul daca terenul devine impracticabil. Decizia de reluare a meciului
va fi luatd In maxim 60 de minute. Dacd nu se poate relua in aceeasi zi, meciul va continua din minutul
intreruperii, de la acelasi loc si pozitie. Meciul oprit in timpul jocului normal va fi reluat prin "minge
de arbitru". Raportul meciului raiméane neschimbat.

Dacd meciul este aménat pentru a doua zi, cheltuielile vor fi suportate de cluburile echipelor
participante in aceleasi conditii ca si initial.

RETRAGEREA ECHIPEI DIN CAMPIONAT

Retragerea echipei din Campionat in curs de desfasurare, la initiativa CPCJ din care face parte, se
sanctioneaza cu excluderea echipei din Campionatul dat. Organul judiciar abilitat al FMF va adopta
hotararea de excludere din Campionat, urmand sa sesizeze celelalte organe competente ale FMF in
vederea adoptarii actiunilor suplimentare/ulterioare.

18.10 Daca o echipa se desfiinteaza, se retrage sau este exclusa:

° Rezultatele se anuleaza daca a jucat mai putin de 50% din meciuri.

° Rezultatele se pastreaza daca a jucat 50% sau mai mult din meciuri, iar meciurile nedisputate vor
fi omologate cu 3-0 pentru fiecare echipa adversa.

19 CONDITIH PENTRU STABILIREA REZULTATELOR MECIURILOR

19.1 Sistemul de atribuire a punctelor in urma disputarii meciurilor de Campionat este urmatorul:
- meci castigat - 3 puncte;

- meci egal - 1 punct;

- meci pierdut - 0 puncte.

STABILIREA CLASAMENTULUI FINAL

19.2 Locul echipelor in clasament pe parcursul Campionatului se stabileste proportional in functie de
numarul de puncte acumulate. Echipa care dupa disputarea meciurilor prevazute in program a obtinut
cele mai multe puncte, este clasatd pe primul loc.
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19.3 Daca pe parcursul Campionatului, 2 (doud) sau mai multe echipe acumuleaza acelasi numar de
puncte, pozitia si locul In clasamentul curent, respectiv clasamentul final, se va stabili prin aplicarea in
ordine consecutivd a urmatoarelor criterii:

Punctele obtinute in jocurile directe;

Golaverajul in jocurile directe;

Numarul de victorii;

Golaverajul general;

Numarul de goluri marcate;

Numarul cartonaselor rosii (FAIR PLAY);

Numarul cartonaselor galbene (FAIR PLAY);

19.4 Echipele din Campionat sunt clasificate pe baza punctelor acumulate.

19.5 Echipa care acumuleazda cel mai mare numar de puncte dupa disputarea tuturor meciurilor
programate este clasata pe primul loc 1n Liga respectiva.

20 TITLURI SI PREMII

20.1 Echipa care ocupa primul loc la finalul Campionatului in Liga Nationald va primi titlul de
Campion al Republicii Moldova la Fotbal intre Copii si Juniori, conform categoriei de varsta
respective. Aceasta va fi premiatd cu trofeul corespunzator categoriei de varsta. Jucatorii si staff-ul
tehnic (maximum 35 de persoane) vor fi distinse cu medalii.

20.2 Jucatorii si staff-ul tehnic (maxim 35 de persoane) ai echipelor clasate pe locurile 2 si 3 in Liga
Nationald, la categoria de varsta corespunzatoare, vor primi medalii.

20.3 Echipa clasata pe primul loc la finalul Campionatului in L1-Turneu de Promovare, L2-Turneu de
Promovare, va primi titlul de Campion al R. Moldova la Fotbal intre Copii si Juniori la categoria de
varsta respectiva si trofeu de Campion, iar jucatorii si staff-ul tehnic (dar nu mai multi de 35 persoane)
vor primi medalii.

21 PROTESTE

21.1. Cluburile care considera ca echipa adversa a incalcat anumite prevederi regulamentare,
indiferent de natura acestora, pot sd depuna o contestatie in scris, pe adresa de email: fmf@fmf.md.
21.2 Contestatiile privind starea terenului trebuie transmise arbitrului in scris de catre oficialul

Clubului 1nainte de meci. Arbitrul va decide daca meciul se va disputa.

21.3 Se poate contesta o avertizare (cartonas galben), eliminare dupa doua cartonase galbene sau
un cartonas rosu doar daca arbitrul a gresit identitatea jucatorului. Rezultatul meciului ramane
neschimbat.

214 O contestatie va fi analizatd daca indeplineste urmatoarele conditii:

° a fost depus de clubul al carui echipe au jucat intr-un meci direct;

° a fost depus 1n termen de 48 de ore de la fluierul final al meciului;

e  taxade examinare a contestatiei a fost achitata.

21.5 Decizia pronuntata de organul judiciar competent al FMF de prima instanta poate fi contestata
la Comitetul de Apel al FMF, conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica FMF.

22 NORME FINANCIARE

22.1 Cheltuielile aferente cazarii, mesei, transportului (dus-intors) si diurnei vor fi acoperite de catre
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Cluburi din fondurile proprii.
23 ADOPTAREA, ABROGAREA SI INTRAREA iN VIGOARE

23.1  Regulamentul a fost aprobat de Comitetul Executiv FMF prin decizia nr. 69 din 18.07.2025 si
va fi aplicat incepand cu data adoptarii.

23.2  Prezentul Regulament abroga orice dispozitii contrare.

23.3  Orice cauze, conditii, reguli, norme sau cerinte neprevazute de prezentul Regulament vor fi
analizate si explicate de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF. Departamentul de Dezvoltare
Tehnica al FMF va lua in considerare prevederile regulamentelor aprobate de IFAB, FIFA, UEFA si
FMF 1in procesul de examinare.
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ANEXA 1
FORMATUL SISTEMULUI COMPETITIONAL AL CAMPIONATULUI R. MOLDOVA
LA FOTBAL INTRE COPII SI JUNIORI

exclusiv pentru sezonul competitional 2025/2026

(cu referire la Cap. 3 din Regulamentul Campionatului R. Moldova la Fotbal intre Copii si Juniori)

1. LIGA NAIIONALA (LN), FAZA I, FAZA 11, LN-Turneu de Promovare

Echipele promovate pentru sezonul 2025/2026 sunt stabilite conform, Regulamentul Campionatului R.
Moldova la Fotbal Copii si Juniori, aprobat prin Decizia Comitetului Executiv al FMF.

Campionatul cuprinde LN, L1, L2 si LR. Pentru sezonul competitional 2025/26, a fost stabilitd numarul
maxim de echipe care vor participa in fiecare liga valorica, dupa cum urmeaza:

. LN (Faza I): maxim 8 echipe la fiecare categorie de varsta.
. L1 (Faza I): maxim 10 echipe la fiecare categorie de varsta.
. L2 (Faza I): maxim 12 echipe la fiecare categorie de varsta.
. in conformitate cu derogirile mentionate, in cazul in care numirul echipelor inregistrate

intr-o anumita categorie de varsta este mai mic de 24, sistemul competitional va fi detaliat descris
in prezenta anexa.
Sezonul competitional 2025/2026 a Campionatului se va desfasura dupa cum urmeaza:

In editia 2025/2026 a Campionatului, sunt admisi jucitori nascuti in urmatorii ani:

LN-17 LN-16 LN-15 LN-14 LN-13 LN-12 LN-11
a.n. 2009 a.n. 2010 a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015
a.n. 2010 a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015 a.n. 2016

1.  Liga Nationald (LN) la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-17 in Faza I, se va disputa intre
maxim 8 echipe, in sistem tur-retur. Dupa disputarea etapelor planificate la categoriile de varsta
mentionate, se vor stabili 6 echipe care vor evolua in Faza Il a Campionatului, editia 2025/26.

2. Echipele care se vor clasa mai jos de locul 6 in Faza I a Campionatului, editia 2025/26, sesiunea
de toamna, in sesiunea de primavara vor juca in LN-Turneu de Promovare, cu primele 6 echipe in
clasamentul din L1 accesate dupa criteriul sportiv in LN-Turneu de Promovare, si se vor lupta pentru
un loc de promovare in LN din perioada competitionala urmatoare.

3. Fazall a LN la toate categoriile de varsta in sesiunea de primavara, va avea 6 echipe, stabilite
din Faza 1. Se va desfasura in 10 etape, 1n sistem tur — retur.

4.  Pentru Faza II a LN vor fi luate in calcul punctele acumulate in Faza 1. Punctajul si golaverajul
pentru Faza I1, se va lua in calcul doar cel care a fost acumulat in jocurile dintre aceste 6 echipe accesate
dupa criteriul sportiv Faza Il a LN.

5. Conform prevederilor Regulamentului Campionatului, cartonasele galbene acumulate in Faza I
a LN nu vor fi luate in considerare pentru meciurile din Faza II a competitiei LN.

6.  Cartonasele rosii acumulate in Faza I a competitiei LN vor fi luate in considerare in Faza II,
conform Regulamentului Campionatului.
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7. Dupa incheierea celor 15 etape ale Fazei II a Ligii Nationale, se vor determina Campionul si
premiantii Campionatului, editia 2025/26, la fiecare categorie de varsta. Toate echipele din Faza Il a
Ligii Nationale, de la categoriile de varstd U-11 pand la U-16, vor promova in Liga Nationald la
categoria de varsta imediat urmatoare pentru editia 2026/27 a Campionatului.

8. Echipele din Faza 1l a LN, categoria U-17, editia 2026/27 a Campionatului, vor participa in Liga
Tineret.

2. LIGA ”1”,FAZA I (L1)

Lista echipelor participante in Liga “17(L1) pentru sezonul 2025/2026 sunt stabilite conform,
Regulamentul Campionatului R. Moldova la Fotbal Copii si Juniori, aprobat prin Decizia Comitetului
Executiv al FMF.

In sezonul competitional 2025/2026, Liga 1 a Campionatului se va desfisura dupa cum urmeazi:
In editia 2025/2026 a Campionatului, sunt admisi jucitori nascuti in urmatorii ani

LN-17 LN-16 LN-15 LN-14 LN-13 LN-12 LN-11

a.n. 2009 a.n. 2010 a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015
a.n. 2010 a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015 a.n. 2016

2.1  Ligal (L1), la categoriile de varsta U-11 pana la U-16, Faza I, se va desfasura intre maxim 10
echipe, 1n sistem tur-retur. Dupa finalizarea etapelor planificate la aceste categorii de varsta, echipele

clasate pe primele sase locuri, conform criteriilor sportive, vor participa la LN-Turneu de Promovare

in Faza II a Campionatului, editia 2025/26.

2.2 Echipele clasate sub locul 6 in clasament, conform criteriilor sportive stabilite, dupa disputarea
tuturor etapelor din L1 Faza I, vor participa la L1-Turneul de Promovare in cadrul Fazei II a
Campionatului, editia 2025/26.

2.3 1InL1, la categoria de varstd U-17, se va disputa intre maxim 10 echipe, in sistem tur-retur. Dupa

disputarea etapelor planificate, echipele clasate pe primele 4 (patru) locuri in clasament, dupa criteriul

sportiv, vor evolua in LN-Turneu de Promovare in Faza I a Campionatului, editia 2025/26.

2.4 InL1, la categoria de varsta U-17, dupa disputarea etapelor planificare, echipele clasate pe locul

5 (cinci) s1 6 (sase), dupa criteriul sportiv, vor evolua in meci de baraj (sistemul tur) cu echipele clasate

pe locul 1 din fiecare grupa din L2 Faza I, ori cu locul 1 si 2 in cazul in care la U-17 a fost creatd doar

o singura grupd L2, Faza 1. Gazdele meciurilor de baraj vor fi echipele din L1. Echipele care vor

invinge in meci de baraj, vor evolua in LN-Turneu de Promovare In Faza II a Campionatului, editia

2025/26. Echipele care vor pierde meciul de baraj, vor evolua in L2 in Faza II a Campionatului, editia

2025/26.

2.5  Meciurile de baraj se vor disputa astfel:

. Locul 5 L1 vs locul 2 L2 si locul 6 L1 vs locul 1 L2 — daca L2 U-17 este formata dintr-o singura
rupa;

-g P Locul 5 L1 vslocul 1 L2 gr. A silocul 6 L1 vs locul 1 L2 gr. B —daca L2 U-17 este formata din

doua grupe.
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2.6 In cazul in care, dupa finalizarea timpului regulamentar de joc la meciurile de baraj, specificate
in punctul 2.5 pentru determinarea echipei invingatoare, se va trece la loviturile de la 11 m, conform
regulilor de joc "IFAB”.

2.7 InLl, la categoria de varsta U-17, dupa disputarea etapelor planificate, echipele care se claseaza

mai jos de locul 6 (sase) conform criteriului sportiv vor evolua in L2 1n Faza Il a Campionatului, editia
2025/26.

2.8 In cazul in care la o categorie de virsta au fost inregistrate pentru participare mai putin de 25 de
echipe, atunci la aceasta categorie de virstd nu va fi creatd L2 si toate echipele vor fi Inscrise pentru
participare in L1.

2.9 In cazul in care a fost creati doar L1 la o categorie de virstd, atunci in turneul de promovare,
pentru Faza II, vor accede primele 4 echipe clasate in clasament conform rezultatelor obtinute dupa
criteriul sportiv. Restul echipelor, care nu au promovat in Turneu de Promovare, in Faza Il vor participa
in Campionat la nivel regional. Sistemul competitional va fi determinat de catre Departamentul de
Dezvoltare Tehnicad al FMF.

2.10 Turneul de promovare in cazul descris in punctele 2.8 si 2.9 va fi format din 6 echipe: echipele
clasate mai jos de locul 6 in LN Faza I si echipele clasate pe primele 4 locuri in L1 Faza 1. Turneul de
promovare se va disputa dupa formula tur-retur.

3. LIGA »2”, FAZA | (L2)

Lista echipelor participante in Liga “27(L2) pentru sezonul 2025/2026 sunt stabilite conform
rezultatelor sportive obtinute in Campionatul R. Moldova la Fotbal Copii si Juniori, editia 2024/235.

In sezonul competitional 2025/2026, Liga 2 a Campionatului se va desfisura dupa cum urmeazi:

In editia 2025/2026 a Campionatului, sunt admisi jucitori nascuti in urmatorii ani

LN-17 LN-16 LN-15 LN-14 LN-13 LN-12 LN-11

a.n. 2009 a.n. 2010 a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015
a.n. 2010 a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015 a.n. 2016

3.1 InLiga?2 (L2)la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-16 in Faza I, echipele vor fi repartizate
in doud grupe diferite, conform amplasarii geografice, care vor fi impdrtite proportional in functie de
numarul de echipe, si se va desfasura dupd formula: tur-retur.

3.2 Echipele clasate pe primele douda locuri in fiecare grupa, conform criteriului sportiv, dupa
disputarea tuturor etapelor din L2 Faza I, vor participa la L1-Turneu de Promovare in Faza Il a
Campionatului, editia 2025/26.

3.3 Echipele clasate pe locurile 3 si 4 in fiecare grupa, conform criteriilor sportive stabilite dupa
disputarea tuturor etapelor in L2 Faza I, vor participa la L2-Turneu de Promovare in Faza II a
Campionatului pentru editia 2025/26.

3.4 Echipele clasate pe locurile 5 si 6 din fiecare grupa, conform criteriilor sportive stabilite dupa
disputarea tuturor etapelor in L2 Faza I, vor evolua in LR 1n Faza II a Campionatului, editia 2025/26.
3.5 In Liga L2 a Campionatului, editia 2025/26, pentru categoria de varsta U-17, vor fi incluse toate
echipele care au depus cererea de participare si au finalizat procesul de inregistrare necesar.
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3.6 In editia 2025/26 a competitiei L2, dac la categoria de varstd U-17 sunt inregistrate mai putin de
9 echipe, acestea vor juca intr-0 grupa conform formulei tur-retur.

3.7 Conform conditiilor stipulate in punctul 3.7 al prezentei anexe, echipele care au ocupat primele
doua locuri in clasament dupa disputarea tuturor etapelor din L2 Faza I, vor juca meciuri de baraj cu
locurile 5 si 6 din L1 Faza 1. Conditiile meciurilor de baraj sunt detaliate in capitolul 2 al prezentei
Anexe.

3.8 In editia 2025/26 a competitiei L2, categoria de varstd U-17, daci numarul echipelor inscrise pentru
participare va fi intre 9 si 15, acestea vor juca intr-0 grupa dupa formula tur.

3.9 In conditiile stipulate in punctul 3.9 al prezentei anexe, echipele care, pe baza criteriului sportiv,
au ocupat locurile 1 si 2 dupa disputarea tuturor etapelor in L2 Faza I, vor juca meciuri de baraj cu
echipele clasate pe locurile 5 si 6 in L1 Faza 1. Conditiile meciurilor de baraj sunt specificate in
capitolul 2 al prezentei Anexe.

3.10 In cazul in care, in editia 2025/26 a L2 la categoria U-17 vor participa peste 15 echipe, acestea
vor fi impdrtite in doud grupe pe criterii de amplasare geografica. Meciurile se vor disputa tur sau tur-
retur, dupa caz.

3.11 In conditiile stipulate la punctul 3.11 din prezenta anexi, echipele clasate pe primul loc in fiecare
grupa, in urma criteriilor sportive din L2 Faza I, vor disputa meciuri de baraj impotriva echipelor
clasate pe locurile 5 si 6 din L1 Faza I. Conditiile pentru desfasurarea meciurilor de baraj sunt prevazute
in capitolul 2 al prezentei anexe.

3.12 In cazul in care, in editia 2025/26 a L2, categoria U-17 va avea mai mult de 24 echipe, acestea
vor fi Impartite in 4 grupe, tindnd cont de amplasarea geografica. Meciurile se vor disputa tur sau
tur/retur, dupd caz.

3.13 In conditiile stipulare in punctul 3.13 a prezentei anexe, pentru a determina echipele care vor juca
meci de baraj pentru promovare in LN-TP la categoria de varsta U-17, echipele care au ocupat locul 1
in fiecare din grupe, conform criteriului sportiv dupa disputarea etapelor planificate a Campionatului
Faza I, editia 2025/26, dupa formula tur prin urmatoarea schema:

Locul 1 grupa Nord vs locul 1 grupa Centru;
Locul 1 grupa Est vs Locul 1 grupa Sud.

Pentru stabilirea gazdelor, Departamentul de Dezvoltare Tehnici va efectua tragere la sorti. In cazul in
care, dupa finalizarea timpului regulamentar, scorul meciului va fi egal, pentru determinarea echipei
castigatoare, se va trece imediat la loviturile de la 11 m, conform “Regulilor de joc IFAB”.

Echipele care vor invinge in meciurile de baraj, specificate in punctul 3.14, vor obtine dreptul de a juca
meciuri de baraj cu locurile 5 si 6 din L1 Faza I, pentru stabilirea echipelor participante in LN-TP la
categoria de varstd U-17 in Faza Il a Campionatului, editia 2025/26. Conditiile meciurilor de baraj sunt
stipulate in capitolul 2 a prezentei Anexe.

3.14 In cazul in care la o categorie de virsti au fost inregistrate pentru participare mai putin de 40 de
echipe, atunci la aceasta categorie de virsta nu va fi creatd LR si toate echipele vor fi Inscrise pentru
participare in L2.

3.15 In cazul in care nu a fost creatd LR la o categorie de virsta, atunci formula turneului de promovare,
precum si sistemul competitional, va fi determinat de catre Departamentul de Dezvoltare Tehnica al
FMF.
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4. LIGA "REGIONALA”, FAZA | (LR)

Lista echipelor participante in Liga "Regionala ”’(LR) pentru sezonul 2025/2026 sunt stabilite conform
cererilor de participare in Campionatul R. Moldova la Fotbal Copii si Juniori, editia 2025/26.

In sezonul competitional 2025/2026, LR a Campionatului se va desfasura dupd cum urmeaza:

In editia 2025/2026 a Campionatului, sunt admisi jucatori niscuti in urmatorii ani

LR-16 LR-15 LR-14 LR-13 LR-12 LR-11
a.n. 2010 a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015
a.n. 2011 a.n. 2012 a.n. 2013 a.n. 2014 a.n. 2015 a.n. 2016

4.1 Liga "Regionald” (LR) Faza I, la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-16 se va disputa in
dependenta de numarul de echipe care vor trece procesul de inregistrare a echipelor pentru participare
in Campionat, editia 2025/26.

4.2 In cazul in care pentru participarea la LR Faza I a Campionatului, editia 2025/26, vor fi inregistrate
mai putin de 9 (noud) echipe, se va forma o singurd grupd, in care se va juca dupa formatul tur/retur.
Echipele clasate pe primele 4 (patru) locuri in clasament, conform criteriului sportiv, dupa disputarea
tuturor etapelor planificate in LR Faza I, vor evolua in L2 - Turneu de Promovare, in Faza II a
Campionatului, editia 2025/26.

4.3 1n cazul in care pentru participarea in LR Faza I a Campionatului, editia 2025/26, sunt inregistrate
intre 9 (noud) si 19 (nouasprezece) echipe, vor fi formate doud grupe pe criterii de amplasare
geografica, in care se va juca fie in format tur, fie tur/retur (dupa caz). Echipele clasate pe primele doua
locuri in fiecare grupa, pe baza criteriului sportiv, dupa disputarea tuturor etapelor planificate in LR
Faza I, vor participa in L2-Turneu de Promovare, in Faza II a Campionatului, editia 2025/26.

4.4 In cazul in care pentru participarea in LR Faza I a Campionatului, editia 2025/26, sunt inregistrate
mai mult de 19 echipe, vor fi formate 4 grupe pe criterii de amplasare geograficd, unde se va juca in
format tur/retur. Echipele clasate pe primul loc in fiecare grupa, conform clasamentului bazat pe criterii
sportive, dupa disputarea tuturor etapelor planificate in LR Faza I, vor evolua in L2-Turneu de
Promovare, in Faza Il a Campionatului, editia 2025/26.

4.5 In situatia in care intr-o zona geografica sunt formate doua grupe, echipele clasate pe primul loc in
fiecare din cele doua grupe zonale vor disputa un meci de baraj conform formulei tur/retur pentru
determinarea echipei care va promova in L2-TP. Gazda primului meci se va decide prin tragere la sorti.
In cazul unui rezultat egal dupa meciurile de baraj, echipa care va promova in L2-TP va fi decisa prin
lovituri de departajare, conform Regulilor de Joc ,,IFAB”.

S. LN - TURNEU DE PROMOVARE, FAZA 1.

5.1 In LN-TURNEU DE PROMOVARE (in continuare LN-TP) Faza II a Campionatului, editia
2025/26, la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-17, vor participa echipele care s-au clasat in LN
Faza I a Campionatului, editia 2025/26, Faza I, in clasament, mai jos de locul 6 (sase) si echipele clasate
pe primele 6 (sase) locuri in L1 Faza I a Campionatului, editia 2025/26, in clasament.
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5.2 LN-TP la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-16 in Faza II, se va disputa maxim intre 8
(opt) echipe, in sistem tur-retur. Dupa disputarea etapelor planificate la categoriile de varsta de la U-
11 pand la U-16, echipa care se va clasa pe locul 1, dupa criteriul sportiv, va promova in LN, editia
2026/27, la categoria de varsta imediat urmatoare.

5.3 Echipa care se va clasata pe locul 1 in LN-TP dupa criteriul sportiv, la categoria de varsta U-17,
dupa disputarea etapelor planificate, in sezonul 2026/27 va promova in Liga Tineret.

5.4 LN-TP la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-16, echipele care se vor clasa mai jos de
locul 1 in clasament, conform criteriului sportiv, dupa disputarea etapelor planificate, vor participa in
LN Play Off, Faza IlI.

6. L1-TURNEU DE PROMOVARE, FAZA 11

6.1 In LI-TURNEU DE PROMOVARE (in continuare L1-TP), Faza II a Campionatului, editia
2025/26, la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-16, vor participa echipele care s-au clasat in L1
Faza I a Campionatului, editia 2025/26 in clasament mai jos de locul 6 (sase) si echipele care s-au
clasat pe locul 1 si 2 din fiecare grupa din L2 Faza I a Campionatului, editia 2025/26.

6.2 L1-TP la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-16 in Faza II, se va disputa din maxim 8
(opt) echipe, in sistem tur-retur. Dupa disputarea etapelor planificate la categoriile de varsta de la U-
11 pana la U-16, echipa care se va clasa pe locul 1, dupa criteriul sportiv, va promova pentru participare
in LN Play Off, Faza IlI.

6.3 L1-TP lacategoriile de varsta de la U-11 pana la U-16, echipele care se vor clasa mai jos de locul
1 in clasament, conform criteriului sportiv, dupd disputarea etapelor planificare, vor participa in L1
Play Off, Faza Ill.

6.4 Prin derogare de la cele expuse mai sus, in cazul in care au fost aplicate prevederile aplicate In
punctele 2.8, 2.9 s1 2.10 a prezentei anexe, formula de desfasurare, precum si sistemul competitional a
L1 Turneu de promovare va fi determinat de cdtre Departamentul de Dezvoltare Tehnicd al FMF.

7. L2 - TURNEU DE PROMOVARE, FAZA 11

7.1 In L2-TURNEU DE PROMOVARE (in continuare L2-TP), Faza II a Campionatului, editia
2025/26, la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-16, vor participa echipele care s-au clasat in L2
Faza I a Campionatului, editia 2025/26 in clasament pe locurile 3 si 4 1n fiecare grupa si echipele care
au promovat din LR Faza I a Campionatului, editia 2025/26, conform criteriului sportiv, dupd
disputarea tuturor etapelor planificate in Faza I. Criteriile de promovare din LR Faza I a Campionatului
in LT-TP vor fi specificate in capitolul 8 a prezentei anexe.

7.2 Echipe din L2 Faza I a Campionatului, editia 2025/26, care conform criteriului sportiv, dupa
disputarea tuturor etapelor, s-au clasat mai jos de locul 4, in Faza Il a Campionatului vor evolua in LR
Faza II, editia 2025/26.

7.3 L2-TP la categoriile de varstd de la U-11 pana la U-16 in Faza II, se va disputa din maxim 8 (opt)
echipe, in sistem tur-retur. Dupa disputarea etapelor planificate la categoriile de varsta de la U-11 pana
la U-16, echipa care se va clasa pe locul 1, dupa criteriul sportiv, va promova pentru participare in L1
Play Off, Faza Ill.

7.4 L2-TP la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-15, echipele care se vor clasa pe locurile 2,3
si 4 in clasament, conform criteriului sportiv, dupa disputarea etapelor planificare, vor participa in L2,
editia 2026/27, la categoria de varsta imediat urmatoare.
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7.5 LT-2 TP la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-15, echipele care se vor clasa mai jos de
locul 4 in clasament, conform criteriului sportiv, dupa disputarea etapelor planificare, vor juca meciuri
de L2 Play Off Faza Ill.

7.6 L2-TP la categoria de varsta U-16, echipele care se vor clasa mai jos de locul 1 in clasament,
conform criteriului sportiv, dupa disputarea etapelor planificate, vor obtine dreptul de participare in L2
editia 2026/27, la categoria de varsta U-17.

7.7 Prin derogare de la cele expuse mai sus, in cazul in care au fost aplicate prevederile aplicate in
punctele 3.14 si 3.15 a prezentei anexe, formula de desfasurare, precum si sistemul competitional a L2
Turneu de promovare va fi determinat de catre Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF.

8. LR -PRIMAVARA, FAZA II

8.1 LR-Primavara Faza II (in continuare LR-II) a Campionatului, editia 2025/26 la categoriile de
varsta de la U-11 pand la U-15, 1n cazul in care a fost creatd doar o grupa, echipele clasate pe primele
4 locuri in clasament, conform criteriului sportiv, dupa disputarea tuturor etapelor planificate, vor
promova pentru participare in L2 Play Off.

8.2  LR-II a Campionatului, editia 2025/26 la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-15, prevede
ca, in situatia in care au fost create doua grupe, echipele clasate pe primele doua locuri in fiecare grupa
vor promova in L2 Play Off, conform criteriilor sportive, dupa disputarea tuturor etapelor planificate.
8.3 LR-II a Campionatului, editia 2025/26 la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-15, in cazul
in care au fost create patru grupe, echipele clasate pe primul loc In clasament in fiecare grupd, conform
criteriului sportiv, dupa disputarea tuturor etapelor planificate, vor promova pentru participare in L2
Play Off.

8.4 LR-II a Campionatului, editia 2025/26 la categoriile de varsta de la U-11 péana la U-15, in cazul
in care a fost creatd intr-o zond geograficd doud grupe, atunci echipele clasate pe primul loc in
clasament in fiecare grupd din zona geografica, conform criteriului sportiv, dupa disputarea tuturor
etapelor planificate, pentru determinarea echipei care va promova pentru participare in L2 Play Off,
vor disputa un meci de baraj dupd formula tur/retur. Echipa gazda in primul meci de baraj se va
determina prin tragere la sorti. In cazul in care, dupi disputarea ambelor meciuri de baraj, rezultatul
final este egal, pentru determinarea echipei invingatoare, se va trece imediat la lovituri de departajare,
conform Regulilor de Joc "IFAB”.

9. LN PLAY OFF, FAZA 1l

9.1 InLN-Play Off, Faza Il a Campionatului, editia 2025/26, la categoriile de varsti de la U-11 pana
la U-16, vor participa echipele clasate mai jos de locul 1 in LN-TP Faza Il si locul 1 din L1-TP
Faza Il.

9.2 Meciurile se vor juca dupa sistemul olimpic intr-un format tur, conform urmatoarei scheme:

Y4 finala:

. locul 2 LN-TP (echipa gazda) vs locul 1 L1-TP;

. locul 3 LN-TP(echipa gazda) vs locul 8 LN-TP;

. locul 4 LN-TP (echipa gazda) vs locul 7 LN-TP;

. locul 5 LN-TP (echipa gazda) vs locul 6 LN-TP;

Semifinale:

. Perechea 1: locul 2 LN-TP/locul 1 L1-TP (echipa gazda) vs locul 5 LN-TP/locul 6 LN-TP;

. Perechea 2: locul 3 LN-TP/locul 8 LN-TP (echipa gazda) vs locul 4 LN-TP/locul 7 LN-TP.
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Finala:
. Invingatoarea din perechea 1(echipa gazdi) vs invingatoarea din perechea 2.

9.3 Echipa care va invinge in finala LN Play Off, editia 2025/26, la categoriile de varsta de la U-11
pana la U-16, vor promova in LN, editia 2026/27, la categoria de varsta imediat urmétoare.

9.4 Echipele care nu au ocupat locul 1 in LN Play Off, editia 2025/26, la categoria de varsta de la U-
11 pana la U-16, vor promova in L1, editia 2026/27, la categoria de varstd imediat urmatoare.

9.5 La categoria de varsta U-17, LN Play Off, nu se va disputa.

9.6 In cazul in care, dupd expirarea timpului regulamentar, rezultatul meciului este egal, atunci
pentru determinarea echipei invingatoare, se va trece imediat la loviturile de departajare, conform
Regulilor de Joc ”IFAB”.

10. L1 PLAY OFF, FAZA 11l

10.1  in L1-Play Off, Faza III a Campionatului, editia 2025/26, la categoriile de varsta de la U-11
pana la U-16, vor participa echipele clasate mai jos de locul 1 in L1-TP Faza II si locul 1 din L2-TP
Faza Il.

10.2 Meciurile se vor juca dupa sistemul olimpic in format tur, dupd urmatoarea schema:
Y4 finala:

. locul 2 L1-TP (echipa gazda) vs locul 1 L2-TP;

. locul 3 L1-TP(echipa gazda) vs locul 8 L1-TP;

. locul 4 L1-TP (echipa gazda) vs locul 7 L1-TP;

. locul 5 L1-TP (echipa gazda) vs locul 6 L1-TP;
Semifinale:

. Perechea 1: locul 2 L1-TP/locul 1 L2-TP (echipa gazda) vs locul 5 L1-TP/locul 6 L1-TP;
. Perechea 2: locul 3 L1-TP/locul 8 L1-TP (echipa gazda) vs locul 4 L1-TP/locul 7 L1-TP.
Finala:

. Invingitoarea din perechea 1(echipa gazda) vs invingitoarea din perechea 2.
10.3 Echipa care va invinge 1n finala L1 Play Off, editia 2025/26, la categoriile de varsta de la U-

11 pana la U-16, va promova in L1, editia 2026/27, la categoria de varstd imediat urmatoare.

10.4 Echipele care nu au ocupat locul 1 in L1 Play Off, editia 2025/26, la categoria de varsta de la
U-11 panadla U-16, vor obtine dreptul de participare in L2, editia 2026/27, la categoria de varsta imediat
urmatoare.

10.5  La categoria de varsta U-17, L1 Play Off, nu se va disputa.

10.6  In cazul in care, dupa expirarea timpului regulamentar, rezultatul meciului este egal, atunci
pentru determinarea echipei invingatoare, se va trece imediat la loviturile de departajare, conform
Regulilor de Joc ”IFAB”.

11. L2 PLAY OFF, FAZA 111

11.1  In L2-Play Off, Faza Ill a Campionatului, editia 2025/26, la categoriile de varsta de la U-11
pandla U-15, vor participa echipele clasate mai jos de locul 4 in L2-TP Faza II si locul 1 din fiecare
grupa din LR Faza II, in cazul in care LR Faza II va fi formata din 4 grupe.
11.2  In L2-Play Off, Faza III a Campionatului, editia 2025/26, la categoriile de varsta de la U-11
pana la U-15, vor participa echipele clasate mai jos de locul 4 in L2-TP Faza Il si locul 1 si 2 din fiecare
grupa din LR Faza II, 1n cazul in care LR Faza II va fi formata din 2 grupe.
11.3  In L2-Play Off, Faza III a Campionatului, editia 2025/26, la categoriile de varsta de la U-11
pana la U-15, vor participa echipele clasate mai jos de locul 4 in L2-TP Faza 1II si locul 1,2,3 si 4 din
LR Faza II, in cazul in care LR Faza II va fi formata dintr-o singura grupa.
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11.4  Meciurile vor fi organizate dupa sistemul olimpic, In format tur, unde adversarii echipelor din
L2-TP promovate in L2 Play Off vor fi stabiliti prin tragere la sorti conform urmatoarei scheme:
PLAY OFF:

. locul 5 L2-TP (echipa gazda) vs LR Faza II;
. locul 6 L2-TP(echipa gazda) vs LR Faza II;
. locul 7 L2-TP (echipa gazda) vs LR Faza II;
. locul 8 L2-TP (echipa gazda) vs LR Faza II;
115 Echipele care vor invinge in finala L2 Play Off, editia 2025/26, la categoriile de varsta de la

U-11 péna la U-15, vor promova 1n L2, editia 2026/27, la categoria de varstd imediat urmatoare.

11.6 Echipele care nu au ocupat locul 1 in L2 Play Off, editia 2025/26, la categoria de varsta de la
U-11 pand la U-15, vor obtine dreptul de participare in LR, editia 2026/27, la categoria de varsta
imediat urmatoare.

11.7 La categoria de varsta U-16,17, L2 Play Off, nu se va disputa.

11.8 In cazul in care, dupa expirarea timpului regulamentar, rezultatul meciului este egal, atunci
pentru determinarea echipei Invingatoare, se va trece imediat la loviturile de departajare, conform
Regulilor de Joc ”IFAB”.

Orice cauze, conditii, reguli, norme sau cerinte neprevazute de prezentul Regulament, vor fi analizate
si explicate de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF. Departamentul de Dezvoltare Tehnica
al FMF va lua in considerare prevederile regulamentelor aprobate de IFAB, FIFA, UEFA si FMF in
procesul de examinare.
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ANEXA 2

PERIOADELE DE INREGISTRARE ale ECHIPELOR in CAMPIONATUL R. MOLDOVA LA
FOTBAL INTRE COPII SI JUNIORI

Sezonul competitional 2025/2026

(cu referire la Cap. 6 din Regulamentul Campionatului R. Moldova la Fotbal Copii si Juniori)

Inregistrarea reprezinti operatiunea obligatorie de recunoastere de citre Departamentul de Dezvoltare
Tehnica al FMF a dreptului de joc in cazul jucatorilor de fotbal, de activitate in cazul staff-ului tehnic,
de reprezentare si activitate pentru persoanele considerate oficiali (administratia CPCJ) pentru o
anumitd echipd in cadrul competitieci de Campionat. Procesul de inregistrare ale echipelor in
Campionat, in toate Ligile valorice, se desfasoard de doud ori pe an, conform programului de
inregistrare aprobat de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF, in temeiul prezentului
Regulament si are loc inainte de inceputul si in pauza Campionatului.

Conform prezentului Regulament, perioadele de inregistrare a jucatorilor pentru sezonul fotbalistic
2025/2026 sunt stabilite dupa cum urmeaza:

Prima perioada de inregistrare a jucatorilor: intre 01 august 2025 si 15 septembrie 2025
(inclusiv);
A doua perioada de inregistrare a jucatorilor: intre 15 ianuarie 2026 si 15 martie 2026
(inclusiv).

Cluburile trebuie sa respecte programul de inregistrare aprobat de Departamentul de Dezvoltare
Tehnica al FMF, in temeiul Regulamentului dat. Inregistrarea se efectueaza doar de o persoani
desemnata, confirmatd prin scrisoare oficiala de catre Club, cu indicarea functiei in cadrul Clubului si
adresa de email prin intermediul careia va avea loc comunicarea oficiala.

Clubul poate inregistra suplimentar jucdtori cu drept de participare in Campionat, in cazuri
exceptionale, fiind prima inregistrare a jucatorului in programul electronic "COMET” si care se poate
efectua in afara perioadei de inregistrare corespunzatoare.

Inregistrarea echipelor de fotbal se finalizeaza oficial in ziua precedenti zilei disputirii primului meci
din cadrul primei etape. Aceastd conditie este valabila pentru ambele perioade de inregistrare.
Neinregistrarea echipei face imposibila participarea acesteia in cadrul meciurilor Campionatului.

Orice cauze, conditii, reguli, norme sau cerinte neprevazute de prezentul Regulament, vor fi analizate
si explicate de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF. Departamentul de Dezvoltare Tehnica
al FMF va lua in considerare prevederile regulamentelor aprobate de IFAB, FIFA, UEFA si FMF in
procesul de examinare.
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ANEXA 3 (recomandabil)
DIMENSIUNILE NUMARULUI DE PE ECHPAMENTUL DE JOC in CAMPIONATUL R.
MOLDOVA LA FOTBAL INTRE COPII SI JUNIORI

(cu referire la Cap. 14 din Regulamentul Campionatului R. Moldova la Fotbal intre Copii si
Juniori)

1.  DIMENSIUNILE NUMARULUI DE PE TRICOU

2. DIMENSIUNILE NUMARULUI DE PE SORT

wo G1-0l

3. CULOAREA NUMARULUI DE PE ECHIPAMENT (culoare diferiti de cea a
echipamentului)
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ANEXA 4
TEREN DE JOC
in CADRUL CAMPIONATULUI R. MOLDOVA LA FOTBAL INTRE COPII SI JUNIORI

(cu referire la Regulamentul Campionatului R. Moldova la Fotbal intre Copii si Juniori)

Categoria de varsta U-11 si U-12 valabil pentru LN, LN-TP si LN Play Off

1. Terendejoc pedesen. (45 m—-49mx 68 m—72m)

2. Liga Nationalad in Faza I si Faza II, LN-Turneu de Promovare si LN Play Off la categoriile de
varsta  U-11 si U-12 terenul de joc obligatoriu va fi amplasat pe terenul de joc de dimensiuni standard
aprobate de FMF (100m x 64 m si/sau 105m x 68m ), in cadrul caruia va fi amplasat spatiul de joc
specificat in punctul 1 al anexei 4.

Porti: 5m x 2 m.

Echipe: 8 jucatori de camp + 1 portar (9 x 9).

Timp de joc: 2 reprize x 30 min.; pauza 10 min.

Careul de pedeapsa 10m x 15m.

Fixarea pozitiei de “ofsaid” incepe sa functioneze de la linia de mijloc a terenului.

Lovitura de poarta se executa cu piciorul. Aruncarea de la margine se executa cu mainile. Portarul
nu are voie sd atingd cu mana mingea trimisa cu piciorul sau din aruncarea de la margine executata de
coechipier.

9.  Penalty —9m.

10. Mingea Nr.4

NG AW
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Categoria de varsta U-11 si U-12 valabil pentru L1, L2, LR, L1TP, L2 TP, L1 Play Off,
L2 Play Off

Teren de joc pe desen. (35 M —-45m x 60 m—72 m)

Porti: 5m x 2 m.

Echipe: 8 jucdtori de camp + 1 portar (9 x 9).

Timp de joc: 2 reprize x 30 min.; pauza 10 min.

Careul de pedeapsa 10m x 15m.

Fixarea pozitiei de “ofsaid” incepe sa functioneze de la linia de mijloc a terenului.

Lovitura de poarta se executa cu piciorul. Aruncarea de la margine se executa cu mainile. Portarul
nu are voie sd atingd cu mana mingea trimisa cu piciorul sau din aruncarea de la margine executata de
coechipier.

7.  Penalty —9m.

8. Mingea Nr.4

ok wnE
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Categoria de varsta U-13 si U-14 valabil pentru LN, L1, L2, LR, TP, Play Off

Teren de joc pe desen. (60 m —68 m x 100 m — 105 m)

Porti: 7.32 m x 2.44 m

Echipe: 10 jucatori de camp + 1 portar (11 x 11)

Timp de joc: (2 reprize x 35 min, 10 min. pauza).

Fixarea pozitiei de “ofsaid” incepe sd functioneze de la linia de mijloc a terenului.

6. Lovitura de poarta se executd cu piciorul. Aruncarea de la margine se executd cu mainile. Portarul nu
are voie sd atingd cu mana mingea trimisd cu piciorul sau din aruncarea de la margine executatd de
coechipier.

7. Penalty — 11 m.

8. Mingea Nr. 5

agrwdPE
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Categoria de varsta U-15 valabil pentru LN, L1, L2, LR, TP, Play Off

. Teren de joc pe desen. (60 m — 68 m X 100 m — 105 m)

Porti: 7.32 m x 2.44 m.

Echipe: 10 jucatori de camp + 1 portar (11 x 11)

. Timp de joc : 2 reprize x 40 min.; 15 min. pauza.

. Fixarea pozitiei de “ofsaid” incepe sa functioneze de la linia de mijloc a terenului.

. Lovitura de poartd se executa cu piciorul. Aruncarea de la margine se executd cu mainile. Portarul
Nnu are voie sa atingd cu mana mingea trimisa cu piciorul sau din aruncarea de la margine executata de
coechipier.

7. Penalty — 11 m.

8. Mingea Nr. 5

OUTAWN P
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Categoria de varsta U-16 si U-17 valabil pentru LN, L1, L2, LR, TP, Play Off

1. Teren de joc pe desen. (60 m —68 m X 100 m — 105 m)

2. Porti: 7.32mx 2.44 m.

3. Echipe: 10 jucatori de camp + 1 portar ( 11 x 11)

4. Timp de joc : 2 reprize x 45 min.; 15 min. pauza.

5. Fixarea pozitiei de “ofsaid” incepe sa functioneze de la linia de mijloc a terenului.

6. Lovitura de poarta se executa cu piciorul. Aruncarea de la margine se executa cu mainile. Portarul
Nnu are voie sa atingd cu mana mingea trimisa cu piciorul sau din aruncarea de la margine executata de
coechipier.

7. Penalty — 11 m.

8. MingeaNr. 5
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Conform prevederilor prezentului Regulament.

Meciurile din Campionatul de fotbal pentru Copii si Juniori din R. Moldova au loc doar pe terenuri
certificate, cu pasaport tehnic valabil.

Categorizarea stadioanelor va fi efectuatd in baza Regulamentului FMF privind criteriile minime de
infrastructura stabilite pentru desfasurarea competitiilor de fotbal.

Certificatul terenului de fotbal detaliaza caracteristicile, conditiile si starea generala a terenului sportiv.
Certificatul este esential pentru CPCJ, confirmand utilizarea terenului pentru meciuri oficiale si
evaluarea conform cerintelor FMF.

Certificatul este valabil un sezon competitional si nu poate fi transferat.

Pentru a fi disputate meciurile din Liga Nationala, stadionul trebuie sa fie de categoria minima C.
Pentru restul competitiilor din Campionat, stadionul trebuie sa fie de categoria minima D.

Cerinte minime necesare pentru disputarea meciurilor in Campionat, cu exceptia
Liga Nationala:
. Delimitarea complexului sportiv.

. Tribune cu cel putin 50 de scaune individuale, din sezonul competitional 2027/28.

. Spatii pentru persoane cu dizabilitati.

. Doua vestiare echipate pentru 18 persoane.

. Vestiar pentru oficiali.

. Spatiu pentru primul ajutor.

. Doua banci acoperite pentru rezerve, cu 10 scaune fiecare, situate la 2 metri de linia de tusa.

. Cel putin doua suporturi pentru steaguri.

. Certificat de securitate si plan de evacuare aprobat.

. Panou de scor.

. Teren gazonat, drept, cu dimensiuni conform regulamentului. Zona de sigurantd de 3 metri de la

linia de tusd; obstacolele necesita un strat moale daca nu respecta cerintele, situate la minimum 2 metri
de linia de tusa.

. Stalpii portilor din aluminiu sau material similar, circulari/eliptici, albi, bine fixati pe teren.
Distante conform IFAB:

a) intre stalpi — 7,32 m sau 5,00 m;

b) intre bara si sol — 2,44 m sau 2,00 m;

c) latimea/adancimea — max. 12 cm.

. Bloc sanitar public cu lavoar si apa.

. Locuri de parcare pentru doua autobuze si un vehicul oficial, situate la max. 50 m de complex.

Cerinte minime necesare pentru disputarea meciurilor in Liga Nationala:

. Delimitarea perimetrului complexului sportiv in intregime.

. Tribune cu cel putin 50 de scaune individuale, *(incepand din sezonul competitional 2027/28)*.
. Spatii destinate persoanelor cu dizabilitati.

. Doua vestiare de 20 m? fiecare, echipate cu dusuri cu apa calda, toalete, scaune si cuiere, pentru

20 de persoane.
. Vestiar pentru oficiali, cel putin 10 m?, prevazut cu dusuri cu apa calda si toalete, amplasat langa
vestiarele echipelor.

. Spatiu destinat acordarii primului ajutor medical.

. Doua banci acoperite pentru jucatorii de rezerva, amplasate la nivelul terenului, fiecare avand
spatiu pentru cel putin 10 jucatori, situate la o distantd de cel putin 2 metri fata de linia de tusa.

. Disponibilitatea a cel putin doud suporturi pentru steaguri sau alte tipuri de suporturi care permit
indltarea a douad steaguri in complexul sportiv.

. Certificatul de securitate si planul de evacuare aprobate de autoritatile publice locale.

. Panou de scor.

. Terenul de joc trebuie sa fie gazonat, drept, neted, cu dimensiunile stabilite in Regulamentul

Campionatului R. Moldova la fotbal intre Copii si Juniori. Zona de siguranta trebuie sa fie la cel putin
3 metri de la linia de tusd pe tot perimetrul terenului. Daca spatiul de siguranta nu respecta cerintele,
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primul obstacol trebuie s aiba un strat moale pentru protectia participantilor, iar acest spatiu trebuie
sa fie la cel putin 2 metri de la linia de tusa.
. Stalpii portilor si barele transversale trebuie sa fie din aluminiu sau material similar *(din sezonul
competitional 2027/28)*, de forma circulara sau elipticd, si sd nu prezinte pericol pentru jucatori. De
asemenea, trebuie sa corespunda prevederilor Legilor jocului aprobate de IFAB:

a) Distanta dintre stalpi trebuie sa fie de 7,32 m sau 5,00 m.

b) Distanta intre marginea inferioara a barei transversale si sol trebuie sa fie de 2,44 m sau 2,00
m.

¢) Stalpii si barele transversale trebuie sa fie de culoare alba si s aiba latimea si adancimea egala,
care nu depasesc 12 cm.

d) Portile trebuie sa fie bine fixate pe teren.
. Bloc sanitar public echipat cu lavoar si sistem de apa.
. Locuri de parcare pentru cel putin doud autobuze si un vehicul pentru oficiali, situate la maximum
50 m de complexul sportiv.

CPCIJ se asigurd ca complexul sportiv destinat desfasurdrii jocurilor oficiale ale echipei gazda este
pregatit corespunzator pentru procedura de certificare. Echipele CPCJ care nu vor disputa jocurile lor
oficiale pe terenurile sportive de fotbal certificate nu vor avea dreptul de a evolua in campionatul R.
Moldova la fotbal pentru Copii si Juniori.

CPCIJ se asigurd ca complexul sportiv destinat desfasurdrii jocurilor oficiale ale echipei gazda este
pregatit corespunzator pentru procedura de certificare. Echipele CPCJ care nu vor disputa jocurile lor
oficiale pe terenurile sportive de fotbal certificate nu vor avea dreptul de a evolua in campionatul R.
Moldova la fotbal pentru Copii si Juniori.

Orice cauze, conditii, reguli, norme sau cerinte neprevazute de prezentul Regulament, vor fi analizate
si explicate de Departamentul de Dezvoltare Tehnicda al FMF. Departamentul de Dezvoltare Tehnica
al FMF va lua in considerare prevederile regulamentelor aprobate de IFAB, FIFA, UEFA si FMF in

procesul de examinare.
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ANEXA 5 (in caz de necesitate)

CERINTELE TEHNICE in CAMPIONATUL R. MOLDOVA LA FOTBAL INTRE COPII SI JUNIORI

1. DEFINITII

Procedura care stabileste organizatii /companii sau persoane fizice pentru difuzarea

Acreditare /mediatizarea /reflectarea oricarui eveniment al meciului sau Total meci si/sau
Campionat.
Certificatul pe care sunt indicate denumirea clubului care a eliberat acreditarea pentru
Ecusonul de 0 anumita activitate si compania / organizatia sau persoana fizica care a primit
acreditare acreditarea.
Zona in jurul Terenului de joc, pe care se afla: Oficiali de Meci; Oficiali
Zona de joc de Formatiune Fotbalistica si Jucatori de rezerva, legitimati la acest meci; copii de

mingi (ball boys); reprezentantii Partenerului Tehnic Media acreditat de FMEF,
jurnalistii foto, Servicii de mentinerea ordinii publice.

Transmisiunea in
direct a meciului

Inregistrarea a meciului, de Partener Tehnic Media acreditat de FMF, cu difuzarea
imaginii si semnalului audio in direct. Este obligatorie prezenta, cel putin, a unui
comentator si a graficii, care contine numele echipelor de joc, scorul curent si
cronometrul.

Flash interviu

Interviu cu unul dintre participantii a meciului (jucator sau antrenorul clubului)
inainte, In pauza sau imediat dupa finalul meciului in zonele stabilite.

inregistrarea video
a meciului

Inregistrarea video a meciului in scopul producerii unui reportaj cu caracter
informativ, care exclude difuzarea meciului in timp real inclusiv difuzarea prin
reteaua globala de Internet.

Partener Tehnic
Media

Organizatie/companie acreditatd de FMF  pentru producerea transmisiunii in direct
a meciurilor de campionat prin intermediul TV, Internet, radio etc.

Partener Media

Organizatii/companiimedia acreditati pentru mediatizarea/
reflectarea meciurilor din cadrul Campionatului R. Moldova la Fotbal Juniori.

Constructii
publicitare

Constructii speciale in jurul Terenului de joc pentru materiale publicitare.

Retea sociala

O platforma online sau un website pe care se posteaza informatia despre viata
Formatiunii Fotbalistice cu posibilitatea de a crea si dezvolta relatii cu societatea si
comunicare intre fani.

1. CONDITII GENERALE

1. Cerintele tehnice fac parte integranta a Regulamentului Campionatului R. Moldova la Fotbal Juniori si
defineste drepturile si obligatiile FMF, formatiunilor fotbalistice, Partenerului Tehnic Media al FMF, si
Parteneri Media acreditati pentru mediatizarea meciurilor de campionat.

2. Formatiunile fotbalistice, Partenerul Tehnic Media al FMF si alte organizatii cu dreptul de mediatizare
a meciurilor sunt responsabile de indeplinirea cerintelor prezentului Regulament.

3. Formatiunile fotbalistice sunt obligate sa acorde Partenerului Tehnic Media si Partenerului Media al
FMF drepturi exclusive de a-si indeplini obligatiile in baza contractului cu FMF pentru producerea
transmisiunii in direct si mediatizarea meciurilor din cadrul Campionatului R. Moldova la Fotbal Juniori.
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2. ACREDITARE

1.  Acreditarea se realizeaza de catre FMF si de catre formatiunile fotbalistice organizatoare, n
conformitate cu prezentul Regulament.

2. Drepturile de inregistrare, difuzare si utilizarea in scopuri comerciale a inregistrarilor foto, video,
audio si a datelor statistice, privind meciurile din cadrul Campionatului R. Moldova la Fotbal Juniori,
apartin FMF, in calitate de organ competent in organizarea Campionatului R. Moldova la Fotbal
Juniori. Aceste drepturi pot fi utilizate de terte persoane doar in baza permisiunii scrise a FMF sau
acordurilor semnate privind procurarea acestor drepturi de cétre terte persoane.

3. Acreditarea pentru inregistrarea si difuzarea meciurilor din cadrul Campionatului R. Moldova la
Fotbal Juniori este de competenta FMF si se executd in baza contractelor de colaborare dintre FMF si
Partener Tehnic Media / companiile specializate in difuzare si analiza statisticd a meciurilor de fotbal,
evolutia jucatorilor si arbitrilor in teren.

4.  Conditiile de acreditare a companiilor pentru difuzarea meciurilor prin TV sunt stabilite de FMF
si de titularul drepturilor comerciale (daca asa este) pentru reflectarea Campionatului R. Moldova la
Fotbal Juniori.

5. Formatiunile fotbalistice organizatoare acrediteaza reprezentanti ai mass-media, care nu au fost
acreditati conform prevederilor prezentul Regulament, inclusiv jurnalisti foto, jurnalisti radio, jurnalisti
de presa scrisa si reprezentanti ai posturilor TV. Formatiunile Fotbalistice organizatoare pot emite
acreditari atat pentru intreagd perioada competitionald, cét si pentru fiecare meci aparte.

6.  Formatiunile fotbalistice participante In Campionatul R. Moldova la Fotbal Juniori trebuie sa
publice pe website-ul sau informatie despre acordarea acreditarilor pentru reprezentantii mass-media
cu cel putin 10 zile Tnainte de startul Campionatului si cu cel putin 2 zile Tnainte de inceperea
urmatorului meci de acasa (in cazul acreditarii pentru un meci).

7. Partener Tehnic Media si Partener Media si alti reprezentanti mass-media acreditati la meci isi
desfasoara activitatea sa Inainte, in timpul si dupa incheierea meciului, numai avand un ecuson de
acreditare si in vesta cu indicatiile Presa sau TV. Designul ecusonului de acreditare este stabilit de
Formatiunile Fotbalistice organizatoare.

3. PARTENER TEHNIC MEDIA AL FMF

1.  Partener Tehnic Media si Formatiunile Fotbalistice organizatoare au dreptul de a stabili In comun
un plan de amenajare a echipamentului, camerelor video, pozitiilor pentru comentator si regizor, zone
pentru Flash interviuri si conferinte de presa (in continuare ,,Planul”) pentru fiecare stadion legitimat
la desfasurarea meciurilor din cadrul Campionatul R. Moldova la Fotbal Juniori.

2. Planul trebuie sa fie perfectat de formatiunile fotbalistice organizatoare cu cel putin de 10 (zece)
zile Tnainte de data primului meci de acasa din cadrul Campionatului R. Moldova la Fotbal Juniori,
difuzarea caruia este realizata de Partenerul Tehnic Media al FMF. Planul trebuie sa corespunda
cerintelor indicate pe Schema 1 din prezentul Regulament.

3. Partenerul Tehnic Media al FMF aproba Planul pentru fiecare stadion cu cel putin 5 (cinci) zile
inainte de primul meci de acasa, difuzarea caruia este realizatd de Partenerul Tehnic al FMF. La
necesitate, modificarea Planului este posibila in timpul perioadei competitionale. O astfel de modificare
trebuie sa fie aprobatd de Partenerul Tehnic al FMF.

4, Planul trebuie sa includa:
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a. amplasarea echipamentelor de televiziune in interiorul stadionului, inclusiv prin reducerea
locurilor pentru spectatori;

b.  plasarea platformelor de televiziune pentru camerele de pe pozitiile centrale, in spatele portilor;
c (in cazul majorarii numarului de camere video pana la 7) si pozitiile laterale (Schema 1);

d.  pozitia pentru comentator si regizori al emisiunii,

e accesul nestingherit la sistemele de alimentare electrica si la internet.

5. Toate costurile pentru instalarea elementelor necesare pentru desfasurarea Transmisiunii in direct
de catre Partenerul Tehnic Media sunt suportate de Formatiunile Fotbalistice organizatoare.

4. CERINTE TEHNICE SI OBLIGATIILE FORMATIUNILOR FOTBALISTICE

1.  Formatiunile fotbalistice organizatoare este obligat sd respecte strict cerintele tehnice
organizatorice.

2. In baza contractelor de colaborare dintre FMF si Partenerii Media / companiile specializate in
analiza statistici a meciurilor de fotbal, evolutia jucatorilor si arbitrilor in teren, Formatiunile
Fotbalistice organizatoare sunt obligate:

a) sa asigure, in mod exclusiv, acces liber personalului Partenerilor Media acreditati de FMF /
companiilor specializate si instalarea tuturor echipamentelor si dispozitivelor tehnice a acestora la/in
spatiile si Incaperile stadionului destinate filmarii/televizarii meciurilor pentru cel putin 5 spatii/pozitii
de filmare;

b. s asigure segregarea si securitatea pozitiilor operatorilor si regizorilor Transmisiunii in direct;
sa asigure loc de parcare la stadion pentru mijloacele de transport si tehnice ale personalului si
Partenerilor Media al FMF / companiilor specializate mentionate;

d.  sapunaladispozitia si s permitad Partenerilor Media al FMF / companiilor specializate utilizarea
gratuita a conexiunilor TV, retelelor de internet si de energie electrica a stadionului si sa asigure buna
functionare a acestora;

€.  sa nu permitd inregistrarea si difuzarea meciurilor din cadrul Campionatului R. Moldova la
Fotbal Juniori de catre persoanele terte, spectatori si/sau oficiali ale formatiunilor fotbalistice.
Inregistrarea tehnici a meciului, efectuata de citre participanti (oficiali sau staff-ul tehnic a cluburilor),
va putea fi utilizata doar de catre acestia in scopuri personale de analiza si informare, fara drept de
comercializare si/sau transmitere unor terte persoane cu scopul obtinerii unor beneficii;

f. sa asigure prezenta antrenorului principal, plus a incad doi jucatori (prin solicitarea prealabild) ai
fiecarei echipe participante la flash interviurile, realizate de Partenerii Media al FMF in zonele stabilite
de acestia, pana, in pauza si dupa finalul meciului, precum si in cadrul conferintelor de presa.
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ANEXA 6 (in caz de necesitate)
DREPTURILE COMERCIALE
in CADRUL CAMPIONATULUI R. MOLDOVA LA FOTBAL iINTRE COPII SI JUNIORI

(cu referire la Art. 2 din Regulamentul Campionatului R. Moldova la Fotbal intre Copii si Juniori)

1. CONDITII GENERALE
1. In calitate de unic organizator al Campionatului Republicii Moldova la Fotbal intre Copii si
Juniori, Federatia Moldoveneascd de Fotbal (in continuare FMF), in conformitate cu articolul 53 al
Statului FMF, administreaza toate tipurile de drepturi patrimoniale, inclusiv si cele comerciale.

2.  FMF stabileste cd in cadrul Campionatului R. Moldova la Fotbal intre Copii si Juniori drepturile
comerciale includ:

a. dreptul de a stabili si de a folosi numele Campionatului si simbolurile acestuia in scopuri
comerciale;

b.  dreptul de a folosi numele si simbolurile cluburilor participante in scopul promovarii si
dezvoltarii Campionatului;

c.  dreptul de a numi parteneri si sponsori oficiali (inclusiv de titlu) si alti sponsori si parteneri ai
Campionatului;

d.  dreptul de plasare a publicitatii in locurile de desfasurare a Campionatului R. Moldova la Fotbal
intre Copii si Juniori, inclusiv publicitatea pe constructii speciale (panouri publicitare statice) din
perimetrul terenului de fotbal, scaunele/cabinele pentru jucatorii de rezerva, pe tabloul informational
de scor (inclusiv electronic), instalatii temporare al stadionului respectiv, si pe alte medii in marime de
40% din tot spatiul destinat publicitatii, apartin FMF, in conformitate cu prezentul Regulament. Spatiul
pentru banner-ul central este locul destinat doar pentru publicitatea Partenerului Campionatului R.
Moldova la Fotbal intre Copii s1 Juniori;

e.  dreptul determinarii a producatorului de echipament de joc (in caz cand clubul nu are deja un
acord valabil cu careva producdtor), echipament tehnic sportiv si echipament utilizat in timpul
Campionatului, daca acest lucru nu contravine normelor FIFA si UEFA;

f. dreptul pentru organizarea (in baza planului prestabilit intre FMF si formatiunile fotbalistice
organizatoare) unor actiuni promotionale, comerciale, informationale, publicitare si etc, in incinta
stadionului, inclusiv pe teren de fotbal inainte, in pauza, precum si imediat dupa finisarea meciului.
Acest drept poate fi transmis de FMF catre Sponsori (Parteneri) sai sau catre Sponsori (Parteneri) ale
Campionatului;

g.  alte drepturi prevazute de legislatia R. Moldova, regulamentele FIFA, UEFA si FMF.

3. In cazul incasarii veniturilor din realizarea (comerciald) a tuturor drepturilor indicate n punctul
de mai sus al Anexei 6, FMF va utiliza acestea (venituri) in baza hotararii Comitetului Executiv al
FMF, conform prevederilor statutare, precum si a normelor legislative in vigoare.

2. OBLIGATIILE FORMATIUNILOR FOTBALISTICE
1. Inscopul respectirii legislatiei Republicii Moldova si a indeplinirii obligatiilor fati de Sponsorii
(Partenerii) Campionatului, formatiunile fotbalistice trebuie sa asigure conditiile pentru mentinerea
exclusivitatii drepturilor acordate Sponsorilor (Partenerilor) Campionatului si sd nu Incheie contracte
si/sau acorduri care pot limita sau impiedica utilizarea drepturilor acordate Sponsorilor (Partenerilor)
Campionatului, cu exceptia cazurilor:

a.  Incheierea unui contract cu Sponsorul Tehnic al clubului (la categoriile ,, echipament sportiv” si
»echipament tehnic”);

b.  incheierea contractelor / acordurilor sale (din aceeasi categorie) inainte de data incheierii unui
contract / acord Intre FMF si sponsorul corespunzator (partener);

C. incheierea contractelor sale, avand acordul scris al FMF;


https://fmf.md/cdn/docs/Statut%20FMF%202022.pdf
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2.  Formatiunile fotbalistice sunt obligate sa instaleze cel putin 43 (patruzeci si trei) de constructii /
panouri statice publicitare cu dimensiuni de 6m x 1m, pe trei laturi ale terenului de joc (stadionului
respectiv), in zona de vizionare a camerelor de televiziune, conform Schemei 1 al prezentului
regulament (prima linie a constructii de publicitate). Unghiul de inclinare a planului panourilor
publicitare statice cétre terenul de fotbal trebuie sa fie de cel putin 85 (optzeci si cinci) de grade si nu
mai mult de 90 (noudzeci) de grade.

Constructiile publicitare de prima linie trebuie sa fie inseparabile, cu exceptia cazului in care sunt
instalate din partea zonei tehnice a echipelor (bancilor pentru jucatorii de rezervad). Bannerele
publicitare plasate pe prima linie trebuie sa fie fixate, intinse si s nu aiba coturi si / sau valuri.
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3. Formatiunile fotbalistice sunt obligate sd nu admitd plasarea materialelor de publicitate pe
constructii/panouri publicitare statice si alte mijloace publicitare la Stadioanele respective, de catre
persoanele juridice, care concureaza in principalele categorii de produse/serviciile cu Sponsorii
(Partenerii) Campionatului si/sau FMF, cu exceptia materialelor de publicitate plasate conform
contractelor/acordurilor incheiate in conformitate cu punctul de mai sus al prezentei Anexe.

Daca se ia o astfel de decizie, formatiunile fotbalistice sunt obligate sa plaseze emblema Campionatului

sau emblema FMF pe maneca dreapta a tricoului jucatorilor, care poate include informatii (inscriptie,
logo etc.) despre sponsorul Oficial (Partener) al FMF, sponsorul (Partenerul) Campionatului. Emblema
sau logo-ul, sevroul, inscriptia care urmeaza sa fie plasata de cluburi pe maneca dreapta a tricoului este
oferita de FMF.

4.  In cazul in care formatiunea fotbalistici nu are suficient numar de bannere ale sponsorilor
(Partenerilor) pentru a completa toate constructiile pentru amplasare materiale publicitare din prima
linie, aceste locuri trebuie sa fie completate de bannere cu reclama clubului, de exemplu, logo-ul,
website etc.
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5. In cazul cand formatiunea fotbalistici foloseste pe stadionul respectiv instalatii LED de tip
»Speed board” (sau similare), trebuie sa fie indeplinite urmatoarele conditii:

a.  formatiunea fotbalistica trebuie sa se coordoneze Planul Media cu organele abilitate FMF;

b.  formatiunea fotbalistica trebuie sa furnizeze cel putin 40% din intregul Plan Media pentru
publicitatea sponsorilor (Partenerilor) al FMF, cu exceptia cazurilor specificate de mai sus din prezenta
Anexa;

c.  materialele publicitare (videoclip, grafica, design etc.) ale sponsorilor (Partenerilor) FMF, pentru
includerea in Planul Media, sunt furnizate clubului de catre organele abilitate FMF.

6. Formatiunea fotbalisticd organizatoare este obligatd sd asigure editarea si distribuirea
programelor (revista pre-meci) si afigelor pentru toate meciurile din cadrul Campionatului.

In cazul producerii programelor (revista pre-meci) si afiselor in forma electronica, clubul este obligat
sa coordoneze designul si continutul lor cu organele abilitate FMF (Planul Media).

7.  Formatiunea fotbalistica este obligata sa asigure plasarea pe pagina de titlu (partea de fata) a
tuturor tipurilor de produse tiparite si electronice editate in scopul promovarii meciurilor din cadrul
Campionatului (bilete de intrare, abonamente, programe (reviste pre-meci), afise, invitatii, treceri,
premise auto, comunicate de presa etc.) a brandurilor / logo-urilor sponsorilor (Partenerilor) a
Campionatului si/ sau a FMF conform machetei oferite de catre FMF, precum formatiunea fotbalistica
este obligata sa plaseze numele oficial al competitiei cu logo-ul Campionatului.

8.  Formatiunea fotbalistica este obligata sa asigure plasarea materialelor publicitare (autocolante)
a sponsorilor (Partenerilor) a Campionatului si / sau a FMF, oferite de FMF, pe banci de rezerva
(acoperisul sau locuri) conform planului oferit de organele abilitate FMF.

9.  Formatiunea fotbalistica organizatoare este obligatd sa asigure toate conditiile necesare pentru
desfasurarea la stadionul respectiv inainte, in timpul pauzei si in timpul meciului a evenimentelor de
promovare, distributii gratuite, tragere la sorti de produse, precum si alte actiuni atractive ale
sponsorilor (Partenerilor) a Campionatului si/sau a FMF cu conditia ca planul de desfasurarea a lor a
fost convenit cu formatiunea fotbalistica organizatoare cu cel putin 7 (sapte) zile Tnaintea meciului de
catre organele abilitate FMF sau compania acreditatd pentru desfasurarea astfel de proiecte.

10. Formatiunea fotbalistica organizatoare este obligata sd rezolve toate problemele organizatorice
si tehnice, care apar In legatura cu indeplinirea obligatiilor fatd de Sponsorii (Partenerii) Campionatului
si/sau ai FMF, cu administrarea stadioanelor si, daca este necesar, cu organele locale de mentinerea
ordinii publice.

11. Formatiunea fotbalistica este obligatd cel putin cu 3 (trei) ore Tnainte de inceperea meciului sa
asigure plasarea pe stadionul respectiv a tuturor materialelor publicitare in conformitate cu
Regulamentul Comercial Campionatului R. Moldova la Fotbal intre Copii si Juniori.

12. Nerespectarea de catre formatiunea fotbalisticad a conditiilor de utilizare a drepturilor, descrise n
prezentul Regulament comercial, va duce la aplicarea sanctiunilor de catre organul judiciar competent
al FMF, conform Codului de Disciplind si Etica FMF.



https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
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ANEXA 7
1. Taxa de pierdere a legitimatiei de jucator va constitui suma de 100,00 (o suta) lei, care

urmeaza a fi
achitatd la FMF. Duplicatul legitimatiei va fi eliberat de catre persoana responsabild din cadrul
Departamentului de Dezvoltare Tehnica al FMF, dupa prezentarea confirmarii platii.

2. Taxa de modificare/schimbare a legitimatiei va constitui suma de 100,00 (o suta) lei, care
urmeaza a fi achitatd la FMF. Duplicatul legitimatiei va fi eliberat de catre persoana responsabila din
cadrul Departamentului de Dezvoltare Tehnica al FMF, dupa prezentarea confirmarii platii.
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ANEXA 8

Norme financiare legate de cheltuielile de arbitraj care sunt asigurate de FMF

LN, LN TP, LN Play Off Arbitrul Asistentii Observatorul de
principal arbitrului arbitri
U-17 600,00 lei 500,00 lei 500,00 lei
U-16 600,00 lei 500,00 lei
U-15 600,00 lei 500,00 lei
U-14 500,00 lei 450,00 lei
U-13 500,00 lei 450,00 lei
U-12 450,00 lei
U-11 450,00 lei
L1, L2, LR, L1ITP,L2TP, L1 Arbitrul Asistentii Observatorul de
Play OFF, L2 Play Off principal arbitrului arbitri
U-17 600,00 lei 500,00 lei
U-16 600,00 lei 500,00 lei
U-15 600,00 lei 500,00 lei
U-14 500,00 lei 450,00 lei
U-13 500,00 lei 450,00 lei
U-12 450,00 lei
U-11 450,00 lei
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ANEXA9

Criteriile de formare a Campionatului R. Moldova la
Fotbal Copii si Juniori, editia 2025/26

1.  Liga Nationala la categoria de varstd U-11 va fi formata din echipele Cluburilor de seniori care
au obtinut licentele UEFA si N de la FMF, in urma procesului de licentiere.

2. Ligal,Liga?2 si Liga Regionala, la categoria de virsta U-11 vor fi formate de echipele cluburilor
dupa punctajul acumulat in ordine descrescatoare conform Raportului Final al Comisiei de Clasificare
a FMF cu privire la clasificarea Centrelor de Pregatire a Copiilor si Juniorilor din R. Moldova pentru
anul competitional 2024-2025.

3. In cazul in care, Clubul de seniori care a obtinut licenta UEFA si N de la FMF, conform
Raportului Final al Comisiei de Clasificare a FMF, are intentia de a inscrie in Campionat la categoria
de virsta U-11 mai multe echipe, atunci a doua echipa va putea fi inscrisd pentru participare in
Campionat, nu mai sus de Liga 2, iar a 3-a echipa doar in Liga Regionala.

4. In cazul in care, CPCJ care a obtinut dreptul de evolua in Campionat la categoria de virsta U-11
in Liga 1 si/sau Liga 2, intentioneaza sa inscrie o altd echipa la aceasta categorie de virsta, aceasta va
putea fi Inscrisa pentru participare in Campionat in Liga Regionala.

5. In cazul in care, CPCJ care a obtinut dreptul de evolua in Campionat la categoria de virstd U-11
in Liga | si/sau Liga 2, refuza de a participa in aceasta Liga, atunci CPCJ va fi substituit de urmatorul
CPCJ conform Raportului Final al Comisiei de Clasificare a FMF.

6.  Lacategoriile de virsta de la U:12 pina la U:17, CPCJ care a obtinut dreptul de participa conform
criteriului sportiv in Liga N, Liga 1 si/sau Liga 2 si refuza de a participa in Campionatul unde a
promovat, dar este de acord sa fie inscris intr-o Liga valorica cu un nivel imediat mai jos, atunci CPCJ
din Liga valoricd inferioara, dar care dupa criteriul sportiv a fost imediat urmatorul care avea drept de
promovare conform criteriului sportiv, va avea dreptul de substituire.

7. In cazul in care, nici un CPCJ din Liga valorica inferioar nu va da acordul de participa in Liga
valorica mai superioara (in conditiile specificate in punctul 5 a prezentei anexe), ca rezultat al criteriului
sportiv, atunci echipa substituitoare va fi stabilitd conform Raportului Final al Comisiei de Clasificare
a FMF cu privire la clasificarea Centrelor de Pregatire a Copiilor si Juniorilor din R. Moldova pentru
anul competitional 2024-2025 in ordine descrescdtoare, cu conditia ca CPCJ sa nu participe cu o alta
echipa in aceasta Ligd valorica.

Orice cauze, conditii, reguli, norme sau cerinte neprevazute de prezentul Regulament, vor fi analizate
si explicate de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF. Departamentul de Dezvoltare Tehnica
al FMF va lua in considerare prevederile regulamentelor aprobate de IFAB, FIFA, UEFA si FMF in
procesul de examinare.
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ANEXA 10

Criteriile de licenta de antrenori valabile, pentru inregistrare a antrenorilor in
Campionatului R. Moldova la Fotbal Copii si Juniori, editia 2025/26

1. Liga Nationala:

1. Pentru a fi inregistrat de catre Departamentul de Dezvoltare tehnicd al FMF in LN, LN-TP, LN-
Play Off, la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-14, antrenorul principal si antrenorul asistent
trebuie sa detind licenta eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”C UEFA”. Antrenorul de
portari trebuie sa detina licenta eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim "B Goalkeeper
UEFA”.

2. Pentru a fi inregistrat de catre Departamentul de Dezvoltare tehnica al FMF in LN, LN-TP, LN-
Play Off, la categoriile de varsta de la U-15 pana la U-17, antrenorul principal trebuie sa detina licenta
eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”B UEFA?”, iar antrenorul asistent trebuie sa detina
licentd eliberata de catre SFA a FMF de categoria minim ”C UEFA”. Antrenorul de portari trebuie sa
detind licenta eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”B Goalkeeper UEFA”.

2. Liga1:

1.  Pentru a fi inregistrat de catre Departamentul de Dezvoltare tehnica al FMF in L1, L1-TP, L1-
Play Off, la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-13, antrenorul principal trebuie sa detina licenta
eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”C UEFA?”, iar antrenorul asistent trebuie sa detina
licenta eliberata de citre SFA a FMF de categoria minim ”C FMF”. Antrenorul de portari trebuie sa
detina licenta eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”B Goalkeeper UEFA”.

2. Pentru a fi inregistrat de catre Departamentul de Dezvoltare tehnica al FMF in LN, LN-TP, LN-
Play Off, la categoriile de varsta de la 4-15 péana la U-17, antrenorul principal trebuie sa detind licenta
eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”B UEFA?”, iar antrenorul asistent trebuie sa detina
licenta eliberata de catre SFA a FMF de categoria minim ”C FMF”. Antrenorul de portari trebuie sa
detind licenta eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim B Goalkeeper UEFA”.

3. Liga 2:

1.  Pentru a fi inregistrat de catre Departamentul de Dezvoltare tehnica al FMF in L2, L2-TP, L2-
Play Off, la categoriile de varsta de la U-11 pana la U-17, antrenorul principal trebuie sa detina licenta
eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”C UEFA?”, iar antrenorul asistent trebuie sa detina
licenta eliberata de catre SFA a FMF de categoria minim ”C FMF”. Antrenorul de portari trebuie sa
detina licenta eliberatd de catre SFA a FMF de categoria minim ”B Goalkeeper UEFA”.

Exceptie de la prevederile expuse in punctele 1-5 a prezentei anexe sunt admisibile doar pentru
echipele care au promovat in sezonul 2025/26 dintr-o liga de nivel mai inferior in liga de nivel mai
superior ca categorie valorica, dar cu conditia ca pand la finisarea sezonului competitional, antrenorii
iti vor racorda licentele la criteriile expuse.

4. Criterii de Eligibilitate pentru Licentiere

Incepand cu sezonul de licentiere 2025/26, pentru a se alinia cerintelor de dezvoltare ale UEFA si
procesului de licentiere FMF, inclusiv in contextul eligibilitatii pentru plétile de solidaritate, vor fi
aplicate urmatoarele prevederi suplimentare privind structura tehnica a cluburilor:
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1.  Cluburile care obtin licenta de categoria UEFA/N prin procesul de licentiere FMF trebuie sa
inregistreze cel putin trei antrenori principali pentru echipele de juniori, fiecare avand o licenta valida
UEFA de categoria minima ,,A”, emisa conform Conventiei UEFA privind antrenorii.

2. Incepand cu sezonul 2025/26, Cluburile din Liga 1 care doresc si fie eligibile pentru plati de
solidaritate UEFA vor fi obligate sa inregistreze cel putin trei antrenori principali ai echipelor de copii
si juniori, fiecare detinand o licentda UEFA valida de categoria minima ,,A”.

3. Cluburile care au obtinut licenta UEFA sau N de la FMF in procesul de licentiere trebuie sa
inregistreze cel putin trei antrenori principali ai echipelor de juniori care detin o licentd valabild de
categoria minim ,,UEFA A”.

4.  Pentru a fi eligibile pentru platile de solidaritate UEFA, cluburile din Liga 1 trebuie sa
inregistreze cel putin trei antrenori principali ai echipelor de juniori care detin o licentd valabila de
categoria minim ,,UEFA A”.

Orice cauze, conditii, reguli, norme sau cerinte neprevazute de prezentul Regulament, vor fi analizate
si explicate de Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF. Departamentul de Dezvoltare Tehnica
al FMF va lua in considerare prevederile regulamentelor aprobate de IFAB, FIFA, UEFA si FMF in
procesul de examinare.



